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Annie Abrahams Naotolie Bookchin & Alexei Shuiguin  Crifical Art Ensemble Salomeé Cuesta Cindy Gabirila Flores
Coco Fusco Dora Garcia Marina Grzinic & Aina Smid Lynn Hershman Deb King Shu Lea Cheong

Qlia liafine Jess Loseby Margot Lovejoy
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mmm Annie Abrchoms

“"Resurrection karaoke for the humilioted" or "Test to predict
polential aggressive behavior" (2006) Net
hitp://www bram org/karacke/karaocke htm

Web:  hitp://www._bram.org/

“Resurrection karacke for the humiliated" or 'Test fo predict potenfial
oggressive behavior” un reciente robojo de net ot que cborda el tema
de lo violencia domestica. Es una pieza de sonido con imagenes de una
mujer en el suelo enfrenie del frigorifico. El visitante esid invitado o
escuchor el lexto que se repite sobre lo pontalla Yo estoy de acverdo,
W fienes razdn, si, yo estoy de acuerdo. No, no estoy de ocuerdo, no
estoy acuerdo. Tu tienes razén, yo estoy de acuerdo, ne, no, no estoy de
ccverdo, nunca estore de acuerdo, W no fienes razon, no okay, no okay,
Yo tengo razdn, esto puede ser de olra manera, Yo tengo razén. A mi no
me gustas, TG estas equivocado, Yo fengo rozon, Yo sé que hocer, Sabes
quien soy yo?"- El sonido se produce al cargar en lo memorio del
ordenador el mismo mp3 varias veces y asi es levemente diferente segin
los ordencdores.

Annie Abrahoms osume que no es un krabajo focil. El visitante estd
obligado a escuchar hasta el final si desea liberarse de la imagen de los
mujeres que sufren
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EEE Annie Abrahams

"Resurrection karaoke for the humiliated" or "Test to predict
potential aggressive behavior" (2006) Net
http://www.bram.org/karaoke/karaoke.htm

Web: http://www.bram.org/

“Resurrection karaoke for the humiliated" or "Test to predict potential
aggressive behavior” un reciente trabajo de net art que aborda el tema
de la violencia doméstica. Es una pieza de sonido con imagenes de una
mujer en el suelo enfrente del frigorifico. El visitante esta invitado a
escuchar el texto que se repite sobre la pantalla -“Yo estoy de acuerdo,
t0 tienes razon, si, yo estoy de acuerdo. No, no estoy de acuerdo, no
estoy acuerdo. TU tienes razon, yo estoy de acuerdo, no, no, no estoy de
acverdo, nunca estaré de acuerdo, fU no tienes razén, no okay, no okay,
Yo tengo razon, esto puede ser de ofra manera, Yo tengo razéon. A mi no
me gustas, TU estas equivocado, Yo tengo razon, Yo sé que hacer, Sabes
quien soy yo?"- El sonido se produce al cargar en la memoria del
ordenador el mismo mp3 varias veces y asi es levemente diferente segin
los ordenadores. = ==

Annie Abrahams asume que no es un frabajo facil. El visitante esta
obligado a escuchar hasta el final si desea liberarse de la imagen de las
mujeres que sufren.
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EEE Annie Abrahams

Puede elegir también liberarse de la historia de la mujer pero al cerrar la
ventana -“Close” es la Unica salida- queda confrontado con la pregunta,
“;qué hacer contra la viclencia? Un nuevo dilema ante esta pregunta:
participar o no, responder o no. Ser consciente, o no, del problema.
Podemos incorporar un texto y podemaos sustituir las palabras ya escritas.
Todo es responsabilidad nuestra. El destino final de esta secuencia de
textos serd un video tesfigo de todas ellas. S6lo el silencio oculta la
violencia. Abrahams la visibiliza y le pone voz. Todos sin duda lo hemos
oido, pero también podemos no escuchar,

Lisa Joyce, una de promotoras del site Writing Postfeminism, en “Writing as
a Woman: Annie Abrahams' e-writing”, defiende los frabajos de
Abrahams como una aproximacién a la llamada escritura femenina en la
red a través de sus obras de net art. Abrahams nos narra precisamente
aquellas experiencias femeninas o mas bien aquellos senfimientos gue
rodedn su vida "como mujer”. Profundiza en aquellas caracteristicas de
los estereotipos femeninos -aislamiento, clausirofobia, miedo,
comunicacion- especialmente en obras como “Co(mn)fort”, “Painsong”,
“Touch(er)", o esta Ultima "Resurrection karaoke for the humiliated".

“La escritura de Annie Abrahams es cldaramente una escritura femenina.

(...}

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/

Esta escribiendo sobre la relaciones y las comunicaciones y sobre el
tocar o no tocar”, Los frabajos de Abrahams son sin duda un esfuerzo por
responder a la pregunta que hace fiempo Héléene Cixous se hacia,
idénde estan mis modelos “como mujer” en la escritura? Sus proyectos
en red escriben esta escritura. A.M-C.

Annie Abrahams, Doctora en Biclogia por la Universidad de Utrecht
{1979). Diplomada en la Escuela de Artes de Arnhem (1984). Profesora en
la Universidad de Montpellier en el Departamento de Arte (2002-2005).
Trabaja en proyectos de net arl, video instalaciones y performances. Su
ptimera relacion con Internet fue fruto de su deseo de comunicarse con
ofros lugares. El frabajo "Being Human" —su obra mds reconocida de net
art- explora los caminos de las relaciones interpersonales en la red. Esta
presente en distintas exposiciones internacionales de new media vy
festivales de video (Skopje, Ciudad de Meéxico, Tallinn, Seul, Aflanta,
Montreal, Atenas, Clermont-Ferrand, Tokio, Bristol, Seattle, Rotterdam, San
Francisco etc.). En sepltiembre / Octubre de 2005 organiza el encuentro
"ProvikTesti" en el espacio Monogquini en Montpellier,

13



www.visualcultureidentities.net/cyberfem/

cyberfem:mm=:
escenario elecirénico

Inicio

200CT06///21ENEO7

absirac! |crﬁstcs Ipt':ruz,zmw |vi-‘,r:r. Icrv‘—vi"«ﬂz

Annie Abrahams Nalclie Bookchin & Alexei Shulguin  Critical Art Ensemble Solome Cuesta Cindy Gabrila Flores
Coco Fusco Dora Garcia Marina Grzinic & Aina Smid Lynn Hershman Deb King Shu Lec Cheang
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Julia Scher Anne Marie Schieiner & Talice Llee Elisabeth Smolarz Compelia Solfrank

Evelin Stermitz SubRosa Victoria Vesna linda Wallcce Eve Wohigemuth

mmm Coco Fuco & Ricardo Dominguez

“Turista Fronterizo” (2005) Net
hitp://www thing.nel/77Ecocolusco/StartPage. himl

Web Coco Fusco:  hitp://www.thing net/~cocofusco/
Web Ricardo Dominguez: hitp://www.thing_net/~rdom/

"Turista fronterizo”, proyecto en coloboracion con Ricardo Dominguez, en
forma de juege bilingue on-line que raza un mopa sobre los movimientos
de vorios grupos sociales que hobitan la frontera de EEUU y Mexico
Presentado come uno especie de juego de la oca con el escenario de la
fronterc como tablero de juege y con opciones de elegir personajes
estereofipados mexicanos y omericanos, Propuesta corgoada de ironia
que seficlo la paradeje de la sociedad contemporaneo en lo que
vivimos. Incluso la actitud de crilico y denuncia se ve inevilablementie
envuelto en lo maquinaria de produccion capitalista. £l personaje de lo
gringa activisia, que en su labor ayuda a los desfavorecidos y documenta
las injusticios, tambien estd en el juego. El Aclivismo rensformodo en
mercancio, Lo conlracullura como un negocio mas

En este uvltimo kaobajo, Coco Fusco confinua desarollando su
preocupacién por ulilizar los nuevos medios para reflexionor sobre las
problemaoticas de lo frontera enfre EEUU y Meéxico

conlactc
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mmm Coco Fuco & Ricardo Dominguez

"Turista Fronterizo" (2005) Net
http://www.thing.net/%7Ecocofusco/StartPage.html

Web Coco Fusco: http://www.thing.net/~cocofusco/
Web Ricardo Dominguez: http://www.thing.net/~rdom/

"Turista fronterizo”, proyecto en colaboracion con Ricardo Dominguez, en
forma de juego bilingUe on-line que traza un mapa sobre los movimientos
de varios grupos sociales que habitan la frontera de EEUU y México.
Presentado como una especie de juego de la oca con el escenario de la
frontera como tablero de juego y con opciones de elegir personajes
estereotipados mexicanos y americanos. Propuesta cargada de ironia
que sefala la paradoja de la sociedad contempordnea en la que
vivimos. Incluso la actitud de critica y denuncia se ve inevitablemente
envuelta en la maquinaria de produccion capitalista. El personaje de la
gringa activista, que en su labor ayuda a los desfavorecidos y documenta
las injusticias, también esta en el juego. El Activismo transformado en
mercancia. La confracultura como un negocio mas.

En este Ultimo ftrabajo, Coco Fusco continba desarrollando su
preocupacion por ufilizar los nuevos medios para reflexionar sobre las
problematicas de la frontera entre EEUU y México.

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/
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mmm Coco Fuco & Ricardo Dominguez

Desde el 2001, Fusco ha explorado distintas posibilidades de apoyar los
esfuerzos activistas de las madres de los desaparecidos en México con su
proyecto “Operacion digna”. Ha colabeorade con la organizacion de
Regreso a Casa, formada por familiares vy amigos de los desaparecidos,
readlizando distintos eventos publicos. En el 2005 Operacién Digna y
Nuestras Hijas de Regreso a Casa lanzardn un programa de radio on-line
llamado “Rompiendo el silencio”.

“Turista fronterizo”, fue desarrollado para Llamando Tijuana, una muestra
on-line desarrollado para la Bienal Insite_05, comisariada por Mark Tribe,
en la que utilizan Internet para explorar diversos rasgos caracteristicos de
la region fronteriza de Tijuana-5an Diego. A.M-C.

Coco Fusco, escritora y artlista interdisciplinaria radicada en Nueva York,
ha readlizado performances, conferencias, exhibiciones y curadorias
dlrededor del mundo desde 1988. Es autora de English is Broken Here
(1995), The Bodies That Were Not Ours and Other Writings (2001) y editora
de Corpus Delecti: Performance Art of the Americas (1999) v Only Skin
Deep: Changing Visions of the American Self (2003). Recibid el premio
Alpert de las Arfes 2003. Las performances y videos de Fusco han sido
incluidos en las bienales del Whitney, Sydney, Johannesburgo,

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/

Ricardo Dominguez, pionero del net activismo, miembre fundader del
Critical Art Ensemble y Electronic Disturbance Theatre. Ciberactivista y
artista que explora las intersecciones del net.art, las performances on-line,
el activismo y la teoria cullural. Co-fundador de The Electronic
Disturbance Theater (EDT), un grupo que desarrolld tecnologias Virtual-5it-
In en 1998 en solidaridad con las comunidades Zapatistas de Chiapas,
Mexico. “EDT's SWARM action” fue presentada en Ars Electronica's InfoWar
Festival in 1998 (Linz, Ausftria). Es editor senior de The Thing. Con Fake-
Fakeshop Worker un grupo de performace hibrido, se presentd en la
Bienal del Whitney 2000. Ha colaborado en numerosos proyectos de

net art.
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mmEE Olig Ligling

"Agalha Appears”™ (1997)
hitp:/ ferwew 23 hu feollection /agatha/

Web:  hitp://artielepotocio.crg/

*Agotho Appears™ (1997) una de lox cbros mos corismaficos de ko orista
gue invesfiga los posibilidodes del hipertexto en los obros de net arl, 5o
encuadra ya en lo segunda etopo de la produccion creafiva de Olia
Ligling. Una diverida historio de dos personos jovenes que se encueniron
ung noche, Ulikizo wn disefio esquemalico g portr del uso de textos
oltemativos -que aparecen cuands = cursor poso por encimos, ¥
hemromientas periféricos de los venfonos de los novegodores, pora contar
uno gpasionada historio de omor entre un odminiskrodor de sistemaos v una
temerosa chico de pueblo, Agatha, que con 8l fiempo se conviertte #n una
fanatica de la red

Ligling hobio realizodoe olgunas peliculos v paginos Web para cine clubs v
distintos colecltivos cinemaotograficos musos antes de llegor ol mundo del
orte #n lo red v converdirse en vna de sus pioneros v fundadoros, En sus
proyecios destoca el coracler nomativo junto con lo ulilizocian de distintos
procedimientos basicos del medio Internet. En su obro mas conacido "My
Boyfriend Come Bock from the War” (1994) ufiliza va por primera vez los
posibilidodes interoctivas de la red para propener vna historia de omar v

soledod en el contexio de lo guerra en lo anfigua Yugoskavia

L= e
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mmm Olia liglina

"Agatha Appears” (1997)
hitp://www.c3.hu/collection/agatha/

Web: http://art.teleportacia.org/

“Agatha Appears” (1997) una de las obras mds carismaticas de la artista
que investiga las posibilidades del hipertexto en las obras de net art, se
encuadra ya en la segunda etapa de la produccion creativa de Olia
Lialina. Una divertida historia de dos personas jovenes que se encuentran
una noche. Utiliza un disefioc esquematico a parfir del uso de textos
alternativos -que aparecen cuando el cursor pasa por encima-, y
herramientas periféricas de las ventanas de los navegadores, para contar
una apasionada historia de amor enfre un administrador de sistemas y una
temerosa chica de pueblo, Agatha, que con el tiempo se convierte en una
fanatica de la red.

Lialina habia realizado algunas peliculas y paginas Web para cine clubs y
distintos colectivos cinematogrdficos rusos antes de llegar al mundo del
arte en la red y convertirse en una de sus pioneras y fundadoras. En sus
proyectos destaca el cardacter narrativo junto con la utilizacion de distintos
procedimientos bdsicos del medio Internet. En su obra mds conocida “My
Boyfriend Came Back from the War" (1996) utiliza ya por primera vez las
posibilidades interactivas de la red para proponer una historia de amor y
soledad en el contexto de la guerra en la antigua Yugoslavia.

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/
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mmmE Olia liglina

A diferencia de esta pieza, “Anna Karenin goes to paradise” (1997).
requiere estar siempre on-line para poder profundizar en la aventura
virtual que plantea. Con su proyecto “"Agatha Appears” comienza una
segunda época en la que confinda investigando en la interactividad a
partir de la desubicuidad de su alojamiento en distintos servidores. En ofro
trabajo, “The Identity Swap Database” (1998). realizada junto con Heath
Bunting, una emocionante pieza de net art. interactivo, utiliza un programa
de base de datos y la participacion de los internatuas.

Actudlmente continda frabdjande en distintos proyectos de net art. en los
que mantiene una defensa de la estética de los primeros afios de Internet
antes de la comercializacion y profesionalizacion de la evolucién de la
red. ¥ en fodos ellos —=por ejemplo en “Some Universe” o en su serie de
comic on-line “Iombie & Mummy"- confinda investigando en las
posibilidades de representacion de la identidad a través de los elementos
constitutivos del medio Internet, sefialando siempre la falacia y la ficcion
de la construccion de los estereotipos. A.M-C.

Olia Liglina (1971), vive y frabaja en Moscl. Net arfista, critica del media
art., v curadora desde 1995. Directora de Cine Fantom (film club). Autora
de History of Parallel Film, contribuye a la edicion de las cuatro
compilaciones de Russian Video Art and Alternative Video.

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/

Desde 1998 dirige el portal First Real Net Art Gallery -Teleportacia-, la
primera galeria on-line dedicada exclusivamente al arte en la red.
Ademads incluye una serie de textos tedricos en torno a las practicas de
exhibicion y difusion del net art.

EEE
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mmm FKristin lucos

Involuntary Reception” (2000) Video / Net
hiftp:/ fewew eal.org/inveluntary findex. iml

Web: hHp:/ fewew] 6% pair.com/klucasfarchive/

“Invaluntary Receplion” es un repordoje o doble imagen de uno mivjer
joven confominodo por o EPF (compo de elechromognetfividod). El
persongje  de Lucos fene una  historio gue confor o froves,
pnrnrl:'l[i:nmr.‘nrr.‘_ de convencionales heromientas gue ello misma usa
porg trasportar su historio, kas cuales serian instontoneomente concelodas
por su EPF. lucas esfa tan dentro de la refrasmision que es copaz de hacer
esto sin la necesidod del hardware. Se transforma asi en un r.-:rlr.'rrr'lr.uln_
en olgunos cosos en uno viclima, en ofros en vna super héroe, una
odolescenie “sobreconectada” que se adapla o la precipitacion de

estandares tecnaologicos

Lo farma de presenfocicn poronoica-esquizofrenico se refuerzo a kroves lo
imagen de los dos milodes de lo misma persono meflejondose en la
ponialla. Esta dualidad esla presente en el video produciendose a veces
una imogen parecido al fest de Rorschoch =por ejemplo, mientros ella
ovonigd o ledo velocidod hocio nosolros en bicicleta por lo colle, los

edificios parecen abrirse g su poso ol Hemps que se cierron ras ello-

Solome Cuesia

Carnelia Salirank
Evo Waohlgemuth

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/
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mmm Kristin Lucas

"Involuntary Reception™ (2000) Video / Net
http://www.eai.org/involuntary/index.html

Web: http://www169.pair.com/klucas/archive/

“Involuntary Reception” es un reportaje a doble imagen de una mujer
joven contaminada por el EPF (campo de electromagnetividad). El
personaje de Lucas fiene wuna historia que contar a fraves,
paraddjicamente, de convencionales heramienias que ella misma usa
para frasportar su historia, las cuales serian instantdneamente canceladas
por su EPF. Lucas esta tan deniro de la retrasmision que es capaz de hacer
esto sin la necesidad del hardware. Se transforma asi en un espectdculo,
en algunos casos en una victima, en ofros en una super héroe, una
adolescente “sobreconectada” que se adapta a la precipitacion de
estandares tecnologicos.

La forma de presentacion paranoica-esquizofrénica se refuerza a fravés la
imagen de las dos mitades de la misma persona reflejandose en la
pantalla. Esta dualidad esta presente en el video produciéndose a veces
una imagen parecida al test de Rorschach -por ejemplo, mientras ella
avanza a toda velocidad hacia nosofros en bicicleta por la calle, los
edificios parecen abrirse a su paso al tiempo que se cierran tras ella-.

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/

» -~ ~ » .~ ~ -
! | ! ! | ! !
-~ -~ o~ -~ .~ »~ -~
1 | ! ! | ! !
- - -~ -~ -~ -~ .~
! | ! ! ' ! !
-~ -~ - -~ ~ » -~
! | ! | ' | !
-~ - - L - - -~
. L . L . L .
>

21



mEE Kristin Lucas

Kristin Lucas es una de las jévenes arfistas de la nueva generacién que
trabajan en video, performance y proyectos Web interactivos. Los
improvisados monélogos en video delatan un interés en los medios de
comunicacion y en su evolucion. Videos en los que al tiempo registra y
afade una dimension de complejidad respecto a su posicion como mujer
en la sociedad tecnocratica. Usandose a si misma como sujeto de prueba,
Lucas comunica los efectos psicolégicos de la velocidad de la tecnologia
¥ la omnipresencia de la tecnologia de control y vigilancia, con un humor
negro deliberado. Plantea un dilema sin solucién enfre “el estar” fuera de
confrol, estar fuera del lugar de confrol vy estar fuera de confrol”. En sus
anecdoéticas performances concebidas como mini-dramas, construye
relaciones virtuales con los ordenadores, la television y diversos media
electronicos. Este irdnico trabajo, posicionado contra un munde vacio de
video juegos, televisiones y centros comerciales, esta en consonancia con
el aislamiento social y la alienacién producida por los medios elecironicos
que ella postula como sustitutos de la interaccion personal. A.M-C.

Kristin Lucas artista interdisciplinar que frabaja con video, instalacion,
performance, y proyectos Web interactivos, residente en Brooklyn. La
direccion de sus frabajos en video apunta a loa complejidad de las
relaciones enire los efectos psicologicos y automaticos de la tecnologia
de alta velocidad.

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/

Graduada en la Cooper Union School of Art of New York en 1994. El primer
proyecto Web realizado fue "Between a Rock and a Hard Drive" en el Dia
Center for the Arts en 1998. Algunos de sus videos mds destacados son:
“Cable Xcess" (1994), “Watch Out For Invisible Ghosts” (1996) “Host”
(1997), “Action” (1997-98), “Screening Room” (1998), “Involuntary
Reception” (2000), “Testing_Results" (2000), “5 Minute Break" ( 2001),
“Encounters of the WTC-Kind" (2002), “Celebrations for Breaking Routine”
(2003), "Smaller and Easier to Handle" (2003), “Lo-Fi Green Sigh" (2004).
Muchos de estos videos han sido visionados en The Young and the
Restless en el Museum of Modern Art de Nueva York. Ha expuesto en
numerosos eventos en Nueva York =Artists Space, Dia Center for the Arts,
P.5.1 Contemporary Art Center, Long Island City, Jack Tilton Gallery-.
Estuvo incluida en la Whitney Biennial de 1997.
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Annie Abrahams Naiolie Bookchin & Alexei Shuiguin  Critical Art Ensemble Salome Cuesta Cindy Gabrila Flores
Coco Fusco Dora Garcia Morina Grzinic & Aina Smid Lynn Hershman Deb King Shu Lec Cheang

Olig Uafina Joss Loseby Margot Lovejoy

Kristin Lucos Prema Murthy Ana Novorrele OEBN (Old Boys Network) Identity_Runners

Julio Scher Anne Marie Schieiner & Talice Lee Elisabeth Smolarz Cornelia Solfronk

Evelin Stermitz SubRosa Victoric Vesno linda Wallace Eva Wohigemuth

mmm Julia Scher

“Wonderland™ (1997) Net
hitp://adaweb.wakerart.org/~scher/

“Wonderlond™ proyecio Web que explero asunios relocionados con el
poder, el control y lo seduccion. "Wonderland” (1997) -junte con
“"Securitylond"” (1995)- s uno de los proyectos on-line elaborados por Julia
Scher y creados por ada ‘'web en los origenes del net arl. El rabajo on-line
“Wonderland®, es sin duda un frabajo mitico en la red, El espectodor se
inroduce en un espocio omaoble con uno voxr seduciora-"No e
preocupes”- y sin embargo, inquietante. Lo estucturo de novegacion
ofrece distintos espacios pora la exploracion del usuario. Al mismo iempo,
uliliza la interactividad del medio para sugerir la porticipacion del visitante
contestando o cuestiones sobre el control v la privacidad personal, sobre
productos de la ingenienia geneélico y la evolucion de lo tecnologio. Todos
los productos que se ofrecen y las preguntas son psicolégicomente y
fisicamente invasivas, Aparentemente seductores, con lo inlencion de
aliviar los problemas fonio internos como externos, desesiabilizan la
conciencio de un intercambio honesto y neulro. En fodas las preguntas
hay algo HEbidinoso, sexual, sospechosamente insfilucional y sufimente
omenazador,

inicio
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mmm Julia Scher

"Wonderland" (1997) Net
http://adaweb.walkerart.org/~scher/

“Wonderland” proyecto Web que explora asuntos relacionadeos con el
poder, el control y la seduccion. “Wonderland” (1997) -junto con
"Securityland” (1995)- es uno de los proyectos on-line elaborados por Julia
Scher y creados por éida 'web en los origenes del net arl. El rabajo on-line
“Wonderland”, es sin duda un trabajo mitico en la red. El espectador se
introduce en un espacioc amable con una vor seductora-“No te
preocupes”- y sin embargo, inquietante. La estructura de navegacion
ofrece distintos espacios para la exploracion del usuvario. Al mismo tiempo,
utiliza la interactividad del medio para sugerir la participacién del visitante
contestando a cuestiones sobre el control y la privacidad personal, sobre
productos de la ingenietia genetica y la evelucion de la tecnologia. Todos
los productos que se ofrecen y las preguntas son psicolégicamente y
fisicamente invasivas. Aparentemente seductores, con la intencion de
gliviar los problemas tanto internos comeo externos, desestabilizan la
conciencia de un intercambio honesto y neufro. En todas las preguntas
hay algo libidinoso, sexual, sospechosamente institucional y sufilmente
amenazador.

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/
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mmm Julia Scher

Este proyecto también ha sido realizade en formato instalacién e incluso
acompanado por performance en disfinfos lugares expositivos. Scher
fuerza a sus “actores” y a sus “espectadores” a cuestionarse sus roles en
un espacio regulado. Cada uno de ellos debe adoptar el punto de vista
del ofro. El visitante es capturado por la cdmara y su imagen es devuelta
en forma de video. De esta manera, disuelve y critica las categorias
esterectipadas de la identidad, y la relacion interior /exterior en relacion a
los espacios significados.

Scher usando el sentide del humor y ciertas tacticas exiravagantes
subraya las contradicciones de nuestra cultura hipertecnolégica en la que
las promesds de progreso nos seducen para que acepltemos e incluso nos
deleitemos con la escalofriante invasion de la privacidad y el control de
nosofros mismos. Todo su trabajo ha sido una critica a los métodos de
vigilancia de la sociedad de las nuevas tecnologias. Proceso que con el
tiempo no ha hecho mas que incrementarse ante el creciente desarrollo
de las nuevas tecnologias de control urbano. Se apropia, ademas, del
concepto de vigilancia asociado fradicionalmente con unoc de los
territorios de dominio masculino para senalar la idea de que las mujeres
aln estan en precario y bajo vigilancia en el espacio de la tecnoesfera.
AM-C.

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/

Julia Scher, arfista visual, vive y frabaja en Boston. Centra su frabajo en el
tema de la vigilancia en la cyberesfera con el objetivo de exponer el
peligro de los sistemas monitorizados. Crea frabajos de web [/ instalacion
/ performance que exploran los usos del poder del control y la seduccion.
Sus instalaciones han sido expuestas en todo el mundo, incluyendo la
reciente exhibicion en el San Francisco Museum of Modermn Art, Andrea
Rosen Gallery en Nueva York, y Schipper ¥ Krome en Berlin, v en distintos
eventos on-line. Recibe distintos premios y becas -Bunting Institute
Fellowship por Surveivellance Studies en Harvard University (1996-97)-. Es
conferenciante y profesora invitada en numerosas instituciones como
Harvard University, Princeton University o Rutgers University.
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Annie Abrahaoms Natolie Bookchin & Alexei Shulguin Critical Art Ensembie me Cuesla Cindy Gabrila Flores
Coco Fusco Dora Garcia Marina Grzinic & Aina Smid Lynn Hershman Deb King Shu Lea Cheang
Jess Loseby Margot Lovejoy
Prema Murthy Ana Novarrele QBN (Old Boys Network) denfity_ Runners
Julia Scher Anne Maorie Schieiner & Talice lee Elisabeth Smolarz Comelia Solifronk
Evelin Stermifz SubRosa Victoria Vesna lindo Walloce Eva Wohigemuth

mmm Evelin Stermitz

"World of female Avatars" (2006) Net
hitp://temales.mur.al/

Web: hHp://es.mur.at/

"World of female Avatars®™ es un proyecto pora hacer visible la
comprension de lo relacion de lo mujer con su cuerpo. Usa Intemet paro
invesligor los medios como una formo diferenle de enkar en lontas
culluras como seac posible. El publico recoge del cuerpo femenino
imagenes y lextos con declaraciones personales sobre su cuerpo para ser
represeniodo en este proyecto de net arl. Los imagenes propuestas son
vsadas en un colloge digital pora crear nuevos cuerpos. Bl "Avalars of

Female Body" vivira en el cybermundo de "“Female Avatars” desde

enlonces. "|Visilo «reza lo ocbra- el mundo virtual vy clica en los cuerpos

virtuales v sus declaraciones!

El proyecto de Evelin Stermiz interrumpe en el debole contemporaneo
sobre el cuerpo a raves del uso de las nuevas lecnologias de Intemet y
sus implicociones. Recupera una lesis feministo que defiende que como
mujeres siempre hemos estado, vy estamos fuerfemente coneclodas con
nuesiro cuerpo ~ya sea en un senlido posifive o negative En los fiempos
de lo reclidad virlual ~declara-, de “avatar” y “cyborgs”, el cuerpo no es
importonte por su nolwrolezo materiol, sine por permanecer en

funcionamiento
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mmm Evelin Stermitz

"World of female Avatars” (2006) Net
http://females.mur.at/

Web: hitp://es.mur.at/

“World of female Avatars” es un proyecto para hacer visible la
comprension de la relacion de la mujer con su cuerpo. Usa Internet para
investigar los medios como una forma diferente de entrar en fantas
culturas como sea posible. El publico recoge del cuerpo femenino
imdagenes y textos con declaraciones personales sobre su cuerpo para ser
representado en este proyecto de net art. Las imagenes propuestas son
usadas en un collage digital para crear nuevos cuerpos. El "Avatars of
Female Body" vivira en el cybermundo de “Female Avatars” desde
entonces. “j|Visita -reza la obra- el mundo virtual y clica en los cuerpos
virtuales y sus declaraciones!".

El proyecto de Evelin Stermiz interrumpe en el debate contempordaneo
sobre el cuerpo a través del uso de las nuevas tecnologias de Internet y
sus implicaciones. Recupera una tesis feminista que defiende que como
mujeres siempre hemos estado, y estamos fuertemente conectadas con
nuesiro cuerpo -ya sea en un sentido positivo o negativo-. “En los tiempos
de la realidad virtual —declara-, de “avatar” y “cyborgs”, el cuerpo no es
importante por su naturaleza material, sino por permanecer en
funcionamiento.

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/
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Annie Abrahams Nataolie Bockchin & Alexei Shulguin Critical Arf Ensemble Solome Cuesio Cindy Gabirila Flores
Coco Fusco Dora Garcia Moring Grzinic & Aing Smid Lynn Hershman Deh King Shu leo Cheaong

Qi Ligling Jess Losehy Margot Lovejoy

Kristin lucos Premio Murthy Ana Movorrele QRN (Old Bovs Network) dentity_Runners

Jullia Scher Anne Marie Schieiner & Talice Les Elsabeth Smiclarz Caornelia Salirank

Evelin Stermilz SubRosa Victorio Vesna Llinda Walloce Evo Waohlgemuth

mmm HNotolie Bookchin & Alexei Shulguin

"Construction of Natalie” (1797) Net
hitp:/ feasylife. org/notalie/index. himil

Web Notalie Bookchin:  hitp:/ ’www_calars.edu/~beskehin/
Web Alexed Shulguin:  hitp:/fwww.easylife.org/

“Conskruction of Notalie” . rabojo pioners en relocian o lo reflexicn sobre
la identidod confemporanea de lo #poca hercico del net Art, Bl proyects,
gue destoca par sv sencillez formaol, nas invito o reconstuir el cusrpo de
Natalie Bookchin o parir de fragmentos de folografios de ella misma
Imagenes del “pecho v estémage, pierno v mdsculos, manos, cobezo:
visto de lodo, cobern: desde arriba, piernos v pies. labios, cuells, noriz,
torse con monas”, son ofrecidaos ol espectador pora reclizor su propuesta
Los visiones registradas son los de Alexel Shulgin, Lisa Hulon, Mikail Syeed,
Travis Emmel, Talletduch vy algunos infegrontes del grupo de kofional.org

Pero, todos estamos invitados; i puedes construir uno mejor?”™

Bookchin v Shulguin incorporan los coracterisficos propios del medic
Internet o lo reflexion sobre la constuccidn / deconstruccion de la
idenfidod contempaoranea. En primer lugor, la interoctividod, ofreciendo
ol mspectador lo posibiidod de monipulor la imogen, lo gue propicio la
concepcian del nef art come una obro abierto o fravés del didloge con

otros vsuarios

contacto
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mmm Natalie Bookchin & Alexei Shulguin

"Construction of Natalie" (1997) Net
http://easylife org/natalie /index, hitml

Web Natalie Bookchin:  hitp://www.calarts.edu/~bookchin/
Web Alexei Shulguin: hitp://www.easylife.org/

"Construction of Natalie” , frabajo pionero en relacion a la reflexion sobre
la identidad contempordanea de la época heroica del net Art. El proyecto,
gque destaca por su sencillez formal, nos invita a reconstruir el cuerpo de
Natalie Bookchin a partir de fragmentos de fotografias de ella misma,
Imagenes del “pecho y estdmago, pierna ¥y muisculos, manos, cabeza:
vista de lodo, cabeza: desde armriba, piernas y pies, labios, cuello, nariz,
torso con manos”, son ofrecidas al espectador para realizar su propuesta.
Las visiones registradas son las de Alexei Shulgin, Lisa Huton, Mikail Syeed,
Travis Emmel, Toiletduch y algunos integrantes del grupo de Irational.org.
Pero, todos estamos invitados: “; puedes construir una mejor?”,

Bookchin y Shulguin incorporan las caracteristicas propias del medio
Internet a la reflexion sobre la consfruccion / deconsfruccion de la
identidad contemporanea. En primer lugar, la interactividad, ofreciendo
dl espectador la posibilidod de manipular la imagen, lo que propicia la
concepcion del net art como una obra abierta a través del didlogo con
ofros usuarios.

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/
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mmm Natalie Bookchin & Alexei Shulguin

Y en segundo lugar, el anonimato en la comunicacion, poniendo en
cuestién el concepto tradicional de autoria. Muchas ofras obras seguirdn
después estas mismas pautas. “Construction of Natalie” induce a la
reflexion sobre quienes somos: fragmentacion, devenir, y quizds de
manerd especial, repeticion del “yo como un ofre” —o si se prefiere del yo
como mirada del ofro. A.M-C.

Natalie Bookchin (Los Angeles, 1942), una de las artistas y tedricas de los
nuevos medios de comunicacién digital mas criticas y comprometidas
con las implicaciones éficas y politicas de la cybercultura. Colabora con
el colectivo artivista ETMark —desde 1998 al 2000-. Trabaja fambien con
Alexei Shulgin, en proyectos como The Universal Page , y en el famoso
manifiesto Infroduccion al net.art 1994-1999, que fue presentado en la
exposicién Net_condition organizada por el ZKM de Karlsruhe. Enfre 1999-
2000 Bookchin organizd <net.netnet>, una serie de conferencias y
workshops sobre arte, activismo e Internet que se desarrollaron durante
ocho meses en CalArts, Moca, Los Angeles, y el Laboratorio Cinemateca
de Tijuana. En el 2000 recibe la mencién honorifica en la categoria de net
art. en los Premios de Ars Electrénica (Linz, Austria). De 2001 a 2003 disfruta
de una beca del Guggemheim. Publica numerosos arficulos de sobre el
arte el arte, la cultura y la teoria de Internet.

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/

Algunos de sus trabajos en red mds reconocidos se relacionan con la
temdtica del juego on-line. Destacan “The Inftruder” (1999-2000),
“Metapet” (2003) -juego en linea patrocinado por Creative Time en
colaboracion con HAMACA-, y mas recientemente, su colaboracién con
AgoraXchange junto con Jackie Stevens. En la actualidad ejerce de co-
directora del Programa de Fotogrdfia y Medid en la Escuela de Arte de
CalArts (Los Angeles).

Alexei Shulguin (Moscy, 1943), arfista y curador, trabaja originalmente en
el campo de la fotografia. Desde que fundo Moscow-WWW-Art-Lab en
1994 ha establecido multitud de conexiones internacionales y ha
colaborado con distintos artistas en Londres, Eslovenia, Barcelona y ofras
ciudades. Destacan: "Internet Gold Medal Award" (Shulgin/Baker),
"Refresh Loop” (Shulgin/Cosic/Broekmann) y CERN (Shulgin/Bunting/Cosic
and others), laboratorio europeo concebide como lugar de encuentro
para el net art.
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Annie Abrahams Natolie Bookchin & Alexei Shulguin  Crifical Arf Ensemble Salome Cuesta Cindy Gabirila Flores

Coco Fusco Daora Garcia Morina Grzinic & Aina Smid Lynn Hershmaon
Qi Ligling Jmss Loseby Morgot Lovejoy

Shu Lea Cheang

Kristin Lucos Premio Murthy Ano Novorreie QBN [Qld Boys Netwaork) Identity_RBunners

Julia Scher Anne Marie Schiwiner & Talice Lee Elisabeth Smolarz Comelia Solfrank
Eva Wohlgemuth

Evelin Stermitz SubRoso Victoria Vesna Llinda Walloce

mmm Dora Garcig

“Namativa Instantdnea™ (2008) Instalacian | Pedormance [ Net
hiftp:/ 119575270/ Instantnamative fwall. ki
"Wisitantes y residentes” (2004} Instolocien audic en espacio piblice,

“Mujer. Todas las historlas” / "She. Al the Storles” (2004) Instalacian/
Revista,

Provecle especifico paro el EACC
Web: hitp:/ wew.doragarcianet)

Proyecis especifico pora el EACC desamalloda o fravés de res propuestas
diferenies en los que se obordan distinkos sitvaociones en relocién al
espocio expositive v al discurso de las mujeres. "Nomativa instontanea” es
uno perfarmance permonente durante e iempo que duro lo exposicion,
gue consiste en la presencio de uwng joven frenfe o un ordenador
coneciodo o la red. El texio gue la joven escribe aparece en fiempo real
en un site Internel que se proyecta en lo mismao sala vy gque puede seguirse
iguaimenie en fiempo real en lo red, En "Visitantes v residentes” (2004),
instalacien de audie en uvn espacie publics de lo ciudad -el Auditorio de
Costella-, se kota de sustiluir la voz femenina ulilizoda en algune de los
diferenies sistemos whonos o imstitucionoles por olra voz, de una mujer
real, la cuol, aun hablands un castellons v colalan comecto, fiene un
fuerte gcento extronjers, “Todds las historias®, publicocion en formata de
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mmm Dora Garcia

"Narrativa instantGnea" (2006) Instalacién / Performance / Net
http://195.95.2.70/instantnarrative /wall.htm

"Visitantes y residentes” (2004) Instalacién audio en espacio piblico.
"Mujer. Todas las historias" / "She. All the Stories"” (2006) Instalacién/
Revista.

Proyecto especifico para el EACC
Web: hitp://www.doragarcia.net/

Proyecto especifico para el EACC desarrollado a traves de fres propuestas
diferentes en los que se abordan distintas situaciones en relacién al
espacio expositive y al discurso de las mujeres. “Narrativa instantdanea” es
una performance permanente durante el tiempo que dura la exposicidn,
que consiste en la presencia de una joven frente @ un ordenador
conectado a la red. El texto que la joven escribe aparece en tiempo real
en un site Internet que se proyecta en la misma sala ¥ que puede seguirse
igualmente en tiempo real en la red. En "Visitantes y residentes” (2004),
instalacion de dudio en un espacio plblico de la ciudad -el Auditorio de
Castelld-, se trata de sustituir la voz femenina utilizada en alguno de los
diferentes sistemas urbanos o insfitucionales por otfra voz, de una mujer
real, la cual, adn hablande un castellane y cataldn correcto, tiene un
fuerte acento extranjero. “Todas las historias”, publicacién en formato de

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/
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mmm Dora Garcia

revista femenina, que recoge todas aquellas historias publicadas hasta la
fecha, en hip://aleph-arts.org/insertos/fodaslashistorias/weblog/, cuya
protagonista sea una mujer.

En este proyecto, Dora Garcia relaciona lo local —el enforno social y
cultural de Castello- con el espacio de las nuevas tecnologios de
comunicacion y creacion a fravés de las palabras y la voz de las mujeres.
Partiendo de ftres soportes creativos diferentes -la performance, la
instalacion de audio y la publicacion de una revista- construye un espacio
ficcional en el que se ponen en cuestion ldas relaciones de la identidad del
“estar” mujer en el contexto inmediato en el que se ve inmerso. Tres
formatos desde los cudles se expresa ¥ se manifiesta la subjetividad
femenina, concebida no apelando a una identidad sustantiva, sino como
experiencia en relacion a sus circunstancias. En todos ellos se insiste en un
fuerte cardcter narrative tanto en la performance de la mujer en el
espacio institucional del museo, como en la pieza de audio de la mujer
emigrante -uno de los fenémenos sociales mds problematicos en Castello-
y, finalmente, en la revista tipo “revista de moda femenina”. Seleccion del
archive “Todas las historias” en la que los personajes femeninos
clasificados en categorids no por pertenecer a motores de bulsqueda
dicen menos de los clichés y prototipos narrativos aceptados. A.M-C.

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/

Dora Garcia (Vallodolid, 1945) artista multimedia, vive y trabaja en
Bruselas, sitid su Inferés en la creacién de situaciones o contextos que
cuesfionan, a partir de premisas conceptuales, la tradicional relacion
entre artista, obra y espectador. Dora Garcia trabaja desarrollande
proyectos especificos para los disfintas propuestas de exposicion.
Algunas de sus mds recientes exposiciones individuales han sido: la
exposicion en curso, Rooms. Conversations, (Laboratoires d'Aubetrvilliers,
Paris, 2004), Festival de Performance y video, (MNCARS, Madrid, 2005);
Vibraciones (MUSAC Ledn, 2005), Forever (FRAC Lorraine, Francia, 2004);
Luz intolerable & La Esfinge (Museo Patio Herreriano, Valladoelid, 2004) y
The Kingdom (MACBA, Barcelona, 2003).
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Annie Abrahoms
Coco Fusco Cora Garcia

Qi Ligling Joss Losehy Margot Lovejoy

Kristin lucos Premo Murthy Anao Movorele
Anne Marie Schiginer & Talice Les

SubRosa

Julia Scher

Evelin Stermilz Victoria Vesna

mmmE Jess loseby

“Views from the ground floor..." (2004) Net

hitp:/ fervwew viewsiromthe groundflear.com)/

"Bating Convas" (2005) Instolocian / Met
hitp:/ fewew eatingeanvas.coukf

Web: The cyber-domestic aesthelic

"Wiews fram the ground floor...” (2004) v “Eoting Canvos™ [2005) son dos

trabajos recientes de Jess Loseby

euchisivamente v ofro como imstalacidn /et en los que se pone de

manifiesio su inferés por infroducic dentro

pxperiencia  cofidiona de lo vida de

confradicciones que ello implica con los discursoas v lecnologios actuales

“Su presencio personal ¥ su rozonamiento e

una parte infrinseca de su robajo, este incluye el drama de cada dia, ka
vida diaria es un voliaso recurso”, En sus proyectos destoca la fascinacian
por las onteras entre “el mundo digital v o “verdodera™

prioritariamente el domestice-, confrontanda

de lo cofidiono con los nuevas medios, ¥ enconfranda en lo experiencio
de fruskrocion, alencien a le hWivial v o la repeficien, vn absurdo

comporable con ka rufing domestica femening

Natolies Bockchin & Alexei Shulguin
Moring Grzinic & Aing Smid

QRN (Qld Bovs Network)
Elsabeth Smiclarz

Linda Walloce

hip:/ ferwew rssgallery com)/

unoe concebideo como pirzo net

como escribe Marc Gamets

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/

feminismos en el
escenaric electrénico
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Critical Arf Ensemble Solome Cuesia

Deh King

Cindy Gabirila Flores
Lynn Hershman Shu Leo Cheang
dentity_Runners

Caornelia Salirank

Evo Waohlgemuth

del discurso feminisio lo

muchos mujeres, y laos

@ SU CORD

la rudimentaria tecnolegia
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mmm Jessloseby

"Views from the ground floor..." (2004) Net
hitp://www.viewsfromthegroundfloor.com/

"Eating Canvas" (2005) Instalacion / Net
http://www.eatingcanvas.co.uk/

Web: The cyber-domestic aesthetic  hitp://www.rssgallery.com/

“Views from the ground floor...” (2004) y “Eating Canvas" (2005) son dos
frabajos recientes de Jess Loseby -uno concebido como pieza net
exclusivamente y ofro como instalacion /net en los que se pone de
manifiesto su interés por introducir dentro del discurso feminista la
experiencia cofidiana de la vida de muchas mujeres, y las
contradicciones que ello implica con los discursos y tecnologias actuales.
“Su presencia personal y su razonamiento es -.como escribe Marc Garret-
una parte infrinseca de su trabajo, esto incluye el drama de cada diag, la
vida diaria es un valioso recurso”. En sus proyectos destaca la fascinacion
por las fronteras enfre “el mundo digital y el “verdadero” -en su caso
prioritariamente el domeéstico-, confrontando la rudimentaria tecnologia
de lo cotidiano con los nuevos medios, y enconfrando en la experiencia
de frustracion, atencion a lo frivial y a la repeticion, un absurdo
comparable con la rutina domeéstica femenina.

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/
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En “Views from the ground floor...”, la experiencia de la vida cofidiana,
de lo domestico, se visualiza a través de una poética ufilizacion de los
nuevos medios. Esta pieza fue financiada con la asistencia de The Daniel
Langlois Foundation for Art, Science, and Technology. Desarrollada como
una secuencia narrafiva, Loseby recrea agquellos aspectos mas
espirifuales -sensaciones, presencias, sentimientos. Desde la imagen de
sus dedos dibujando con la harina seguimos, a fravés de una sucesion de
films net, un relato que nos conduce o momentos de su vida familiar: la
escuela, los nifios, el coche. La musica que acompanha el trabajo ha sido
realizada por Clive Loseby, compositor v marido de la artista. Una
melodia melancélica y obsesiva que incrementa el sentido mistico del
proyecto.

“Eating Canvas”, instalacion realizada a traves de pinturas digitales, tela,
pantallas, papel y televisiones. En esta obra contrapone mundos
aparentemente distantes: el mundo de lo domestico y el de la tecnologia;
y el de la politica del hogar con la del pais. El frabajo ofrece una
experiencia de estas dindmicas cruzadas. Periodicos de noficias cubren
varios monitores de TV en los que se proyectan imdgenes en video digital
de gran tamaho sobre el tiempo de la comida en la casa de la artista. La
confluencia entre lo privado y lo poblico, entre lo infimo y lo politico, se
evidencia como una experiencia ineludible y contradictoria.

<

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/

Dos mundos constitutivos de la experiencia universal de muchas mujeres
contemporaneas: de la cocina al moden. Loseby en el arficulo “The
Domestic as Virtual Reality: Reflections on Met Art and Postfeminism”,
reflexiona sobre la diferencia enfre la “tecnologia domeéstica” -casi
exclusivamente femenina- y mds que nada una parte del “mobiliario
domestfico medial”, y la tecnologic con mayUsculas. jiPodria —se
pregunta- haber una “tecnologia social de alto standing masculina”™ y
ofra de “bajo” femenina y domestica?”. A.M-C.

Jess Loseby artista digital del Reino Unido cuyo medio principal es
Internet. Su trabajo abarca desde pequefas y caseras piezas on-line
hasta instalaciones con proyecciones digitales y videos de gran escala,
combinando una variedad de medios y plataformas: desde teléfonos
méviles hasta grandes esculiuras digitales. A pardir de “The-cyber-
kitchen™ (2002-2003) y “Digital Pocket” (2002), mencionados ambaos en el
Whitney Artport, su trabajo ha sido reconocido internacionalmente. Ha
exhibido en fesfivales digitales y exposiciones internacionales: Siggraph,
Split Film Festival, Pixxelpoint y File. En Spectrum 2003 cred los sistemas
digitales para la produccion “The Dadaist” en el Met Theatre in Hollywood.
Actualmente es lo encargada de lo seccion de arfistas digitales para la
Babylon Gallery, Ely.

Jess tiene fres hijos, dos ruedas, un marido y cero tiempeo libre.
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Annie Abrahaoms Natolie Bookchin & Alexei Shulguin Critical Art Ensemble Salome Cuesio Cindy Gobrila Flores
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Olio Linking loss Loseby Margot Lovejoy
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Evelin Stermitz SubRosao Victoria Vesno linda Walloce Evo Waohlgemuth

mmm FPremo Murthy

“Mythie Hybrid™ (2002) Het
hiip:/ ffurbulence_ong Warksmythichybrid index_himl

Web:  hitp:/ fwwew. premanmwrhby_net,

“Mythic Hybrid", esko inspiroda en el frobojo de Donno Horowoy vy sus

reflexiones sobre lo identidad v e berfeminismo. El sujete postmaderna,

ya definifivamente cyborg, se coraclerizo por su nofuralezo hibrido, "4
finoles del siglo XX —escribe Horowoy- todos somos quimeros, hibridos
teorizodos v fabricodos de moguing v organizsma; en wna palabra, somos
Cyborgs”, Prema Murhy llevo esto reflexion sobre lo idenfidod v =
cyberdeminizmo. ol contexto de las mujeres indias, loilandesas v filipinos
gue frabojon en industrios de alio tecnologio. El proyecio esio concebido
con la infencion de “llamar lo alencion sobre la alecinacien calectiva
srperimentoda por los mujeres en los fobricos de microelechronico de
sur de Asio en el confexto de la globolizocion contemporanea. Murihy
propone un molor de busquedo on-line g roves del gue s2 occede a
informes v o videos sobre sstas mujeres -que refuerza =l imoginorio que

wincula lg histerio con ol kobajo de ks mujeres

Ester trabaojo continda el desamalla crtico de “Bindigrd™ {19%5) en &l que vo
s cuestionaba, desde uno perspectiva cyberfeministo, lo presencio de
lazs  mujeres osioficos en el cyberespocio, evidenciondo unao

represenfocion princ palmenie o fraves de Pornce
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EmmE Prema Murthy

“Mythic Hybrid" (2002) Net
http://turbulence.org/Works/mythichybrid/index.htmi

Web: hitp://www.premamurhty.net/

“Mythic Hybrid", esta inspirada en el frabajo de Donna Haraway y sus
reflexiones sobre la identidad y el cyberfeminismo. El sujeto postmoderno,
ya definitivamente cyborg, se caracteriza por su naturaleza hibrida. "A
finales del siglo XX -escribe Haraway- todos somos guimeras, hibridos
teorizados y fabricados de maquina y organismo; en una palabra, somos
Cyborgs”. Prema Murthy lleva esta reflexion sobre la idenfidad y el
cyberfeminismo, al contexto de las mujeres indias, tailandesas y filipinas
que frabajan en industrios de alta tecnologia. El proyecto esta concebido
con la intencion de “llamar la atencion sobre la alucinacion colectiva
experimentada por las mujeres en las fabricas de microelectrénica del
sur de Asia en el contexto de la globalizacion contemporanea. Murthy
propone un motor de blsgueda on-line a través del que se accede a
informes y a videos sobre estas mujeres -que refuerza el imaginario que
vincula la histeria con el trabajo de las mujeres-.

Este trabajo continda el desarrollo critico de “Bindigrl” (1995) en el que ya
se cuestionaba, desde una perspectiva cyberfeminista, la presencia de
las mujeres asiaticas en el cyberespacio, evidenciande una
representacion principalmente a través del porno.

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/

38



mmE Prema Murthy

En “Mythic Hybrib", usando streaming media, Javascript, animacién Flash,
¥ narracién de hipertexto, amplia la perspectiva al incluir en la
representacion de las mujeres asiaticas su contexto econémice -como
trabajadoras en alta tecnologia-. La pregunid d la que quiere responder
es “cémo el cyberfeminismo puede ayudar y cémo no lo hace”. El
proyecto contrapone las ideas de verdad y de ficcion con la intencion de
superar los binarismos estereotipados en la construccion de identidad.
Prema Murthy se sitda en una relectura de un primer cyberfeminismo mas
vtépico -y que ella abrazdé con entusiasmo-. Mantiene una distancia
respecto a la evolucion actual del cyberespacio, en la que la radicalidad
queda olvidada en faver de la opinién general, y al incorporar el discurso
de la raza y las repercusiones de la globdlizacion, defiende las
posibilidades de una red cuyo frabajo se desarrolla en la micropolitica. A
Prema Murthy le gustaria saber qué sienten esas mujeres que frabajan en
alta tecnologia y que carecen de agua corriente en sus casas. Le gustaria
darles a conocer aquello que fabrican -y preguntarles cual es su punto
de vista sobre la tecnologia-. A.M-C.

El proyecto ha sido posible gracias al soporte de Creative Capital y de
Greenwall Foundation. Fue encargado en el 2002 por Turbulence.org.

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/

Prema Murthy, integra dibujo, disefic y procesos digitales para explorar
las relaciones cambiantes entre el espacio, la cultura y los modos de
representacion. Ha frabajado con video, grabados vy trabajos de net art.
Fue miembro fundador del Brooklyn New Cork, sede del grupoc de
performance Fakeshop =-junto con Jeff Gompertz, Eugene Tracker y
Ricarde Dominguez-. Ha expuesto trabajos Individuales y colectivos en
diversos lugares nacionales e internaciones, incluyendo el International
Center for Photography (New York), el Whithey Museum (New York), el
Walker Art Center (Minneapolis), el Jindal Art Center (Mumbai), el festival
de Ars Electronica (Austria) v la Generalli Foundation (Viena). Recibe el
premio MFA del Goldsmiths College (Londres). Es Bachelor of Aris por la
Universidad de Tejas (Austin). Actuaglmente vive y trabdja en Nueva York.
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Annie Abrahaoms Natolie Bookchin & Alexei Shulguin Critical Art Ensemble Solome Cueslo Cindy Gabrila Flores
Coco Fusco Dora Garcia Marina Grzinic & Aina Smid Lynn Hershman Deb King Shu Lea Cheang

Ofia lialina Jess Loseby Morgoet Lovejoy

Kristin lucas Prema Murthy Ano Novarrele QBN (Old Boys Network) idenfity_Runners

Julia Scher Anne Marie Schieiner & Talice Lee Elisabeth Smolarz Cornelia Sollfrank

Evelin Stermilz SubRosa Victoria Vesna lindo Walloce Eva Wohigemuth

mmm Anne-Marie Schleiner & Talice Lee

“Operation Urban Temrrain (/M/OUT)" (2005) Video / Perfromance /Net
hittp://www._creativetime.org/programs/archive/2004/0UT/OUT himl|

“Riot Gear for Rollortista: @ mobile gaming street” Perdormance en Castelld
hitp://blog.myspace.com/rollartista

Web Anne-Marie Schieiner:  hitp://www.opensorcery.net/
Web Tolice Lee: hitp://www talicelee.net

"Operafion Urbon Terrgin™ 5 una serie de performances que se realizoron en
ol espacio publico Anne-Marie Schleiner v ofras 5 arfistas. Toma su nombre de
MOUT (Military Operalions in Urban Terrain) ~operociones mililores en territoro
urbano. Muchos juegos de simulacion militar ponen en prachica laos formas
desarrolladas en MOUT. El mismo ejército de los EE.UU. desarrollo el juego Full
Spechum Warrior para enfrenamientos de MOUT {(combate urbano), El rabajo
tal y como decloran sus outoras “es una critica a lo reciente militarizacion de
la vida civil que se ha puesto en marcha o portir del otaque terrorista del 11
de sepliembre”. Con estos rabajos Schieiner y Lee quieren llamor la alencion
sobre vna de los transformaciones de lo vida civil mos eskhremecedoros que se
van infroduciendo en nueskros vidos: el incremento del poder del gobiermno
someliendo o los ciudodenos @ una custodic militar insligoda por lo
odministracion Bush. Estamos ante uno silenciosa guemra de terror, “el
gobierno -afirman- esta en contra de sus propios ciudadanos”. Hoy soldados
infiltrados en la vida ordinario de las personas
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mEE Anne-Marie Schleiner & Talice Lee

"Operation Urban Terrain (/M/OUT)" (2005) Video / Perfromance /Net
http://www.creativetime.org/programs/archive/2004,/0UT/OUT.html

"Riot Gear for Rollartista: a mobile gaming street” Performance en Castelld
http://blog.myspace.com/rollartista

Web Anne-Marie Schleiner: hitp://www.opensorcery.net/
Web Talice Lee: hitp://www talicelee.net

"Qperation Urban Terrain” es una serie de performances gque se realizaron en
el espacio pUblico Anne-Marie Schleiner y otras 5 artistas. Toma su nombre de
MOUT (Military Operations in Urban Terrdin) —operaciones militares en terrritorio
urbano., Muchos juegos de simulacién militar ponen en practica las formas
desarrolladas en MOUT. El mismo ejército de los EE.UU. desarrollo el juego Full
Spectrum Warrior para enfrenamientos de MOUT (combate urbane). El frabajo
tal y como declaran sus auvtoras “es una critica a la reciente militarizacion de
la vida civil que se ha puesto en marcha a partir del ataque terrorista del 11
de septiembre". Con estos frabajos Schleiner y Lee quieren llamar la atencién
sobre una de las transformaciones de la vida civil mds estremecedoras que se
van infroduciendo en nuestras vidas: el incremento del poder del gobierno
sometiendo a los ciudadanos a una custodia militar instigoda por la
administracion Bush. Estamos ante una silenciosa guerra de terror, “el
gobierno -afirman- estd en confra de sus propios ciudadanos”. Hay soldados
infillrados en la vida ordinaria de las personas.

a Tives aCihHn Alrls!uﬂh u.lfllillu Lo Inlervantion
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EEE Anne-Marie Schleiner & Talice Lee

QUT esta concebido comeo accién activista y de intervencion artistica en el
espacio publico.

Las nuevas tecnologias fransiorman el mundo pero lo hacen en todas
direcciones. De la misma forma que la sociedad civil esta tomando la calle
como un modo de expresion. Las tecnologias sin cables permiten una facil
comunicacién y, por lo tanto, una fécil organizacion. La policia, -el
gobierno-, también ha incrementado la utilizacién de la alta tecnologia
para desarrollar sofisticados sistemas de control sobre la “muchedumbre”.
La imagen del “cyberpolicia” deja de pertenecer exclusivamente a la
ciencia ficcion. La performance de Anne Marie Schleiner es una respuesta
a esta situacion: el acfivismo también entra en el engranaje de la alta
tecnologia vy la estrategia -"OUT en el armarioc de MOUT"-. OUT es una
declaracion de principios. Como ellas mismas escriben: “Republicanos OUT
de Nueva York. Los Estados Unidos OUT de Irak y del Oriente Medio.
Escalada mundial de militarismo y viclencia, de cualquier tipo, (capitalistas
de exfrema derecha de EE.UU. hambrientos de petrolec o ricos
fundamentalistas islémicos), OUT de la Vida Civil. El ejercito de los EE.UU. y
el los juegos de ordenador del Pentagono OUT de las mentes de los
jugadores adolescentes”.

En esta ocasién, la performance recreard las historias de la reciente
violencia social que se ha producido en Francia v en Espana en el 2005.

<

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/

Sera grabada integramente en un video que después sera exhibido en la
exposicién. Este video se alternara con “/M/OUT" video en el que se
documentan distintas performances de "Operation Urban Terrain™. A.M-C.

Anne-Marie Schleiner, arlista, programadora de juegos, Assistant Profesor
(University of Colorado, EE.UU), y una de las mas jovenes curadoras de
exposiciones on-line. Comprometida con la relacion entre los video juegos ¥
la “net cultura” -investiga las transformaciones de la construccion del género,
la cultura de los video juegos, la informatica y el hacklivismo-, aborda la
cuestion como critica, como curadora, como disefiadora y arfista de video
juegos. Ha curateado exhibiciones on-line como: Cracking the Maze: Game
and Plug-ins as Patches Hacker Art (1999), Mutation.fem (2000}, Luckykiss_xxx
(2000) vy Snow Blossom House (2001). Enfre sus Ultimos proyectos destacan:
“Velvet-Siricke” (2002), “Heaven711" (2002-04), “P52 Diaries” (2004), “OUT"
(2004) y el Ultimo, "Corridos" (2005) -un video juego sobre el narcotrdfico en
la frontera de Tijuana que se expuso en Llamando Tijuana, para la Bienal
Insite_05. Ella misma se define como cyberfeminista.

Talice Lee, artista que traboja entorno a las relaciones fisicas de los
materiales. Actualmente le interesan mas las cuestiones espaciales (video
instalaciones). Colabora con Schleiner en las performances cyberfeministas.
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Annie Abrahams Nalolie Bookchin & Alexei Shuiguin  Critical Art Ensemble Salomeé Cuesta Cindy Gabrila Flores
Coco Fusco Dora Garcio Marina Grzinlc & Aina Smid Lynn Hershman Deb King Shu lea Cheang

Olic lialina Jess Loseby Margot Lovejoy

Kristin lucos Premo Murthy Ana Novarrele OBN (Old Boys Network) Identity Runners

Julic Scher Anne Marie Schieiner & Talice lee Elisabeth Smolorz Cornelia Solfrank

Evelin Stermitz SubRosa Victorio Vesna lindo Wallace Eva Wohigemuth

mmm SubRosa (Faith Wilding, Hyla Willis)
& Jaomes Pei-Mun Tsang

"Yes Species" (2004) Instalacion / Perdformance / Publicocion / Net
hitp:/ /www.refugla.net/yes/

Web: http://www cyberfeminism.net

Yes Species @3 un “tablecu” pedormance sobre las politicas frans desde
una perspectiva feminista, la seporocion social de los dos generos
representa una violacién de los derechos humanos. subRosa defiende
una practica basada en el desorollo de politices de resistencia frente a
las “cotegerics de idenfificocion, o los medios de comunicacion
mayoriforios, al discurso critico, a los iconos cullurales, o la destrezas fisica,
o los normos ¥ a los sentimienfos esenciclistas™. El robojo habla del
cuerpo y del lengucje, y de lo reformulacion de las reivindicaciones
identitarias en un senlido abierdo y metafdrico. Manifiestc una tojante
negacion hacia las recedificaciones identitarias. “Rechazo tajontemente
~@scribe- lo cirugia coercifiva de reasignacion de genero aplicada o los
cuerpos intersexuados”. Defiende "las fransiciones fransexuoles™ como
resultado de una “libre eleccion”. Desec evilor cuclquier “comreccidon
normativa” sobre los individuos, cuyos efecios son equiparables a los de
la “viclencia fisica"

En este robajo quieren abordar la relacion entre los kansexvales MH (de
mujer a hombre) y las mujeres,
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mmE SubRosa (Faith Wilding, Hyla Willis)
& James Pei-Mun Tsang

"Yes Species” (2004) Instalacion / Performance / Publicacion / Net
http://www.refugia.net/yes/

Web: hitp://www.cyberfeminism.net

Yes Species es un "fableau” performance sobre las politicas trans desde
una perspectiva feminista. La separacion social de los dos géneros
representa una violacion de los derechos humanos. subRosa defiende
una préctica basada en el desarrollo de politicas de resistencia frente a
las “categorias de idenfificacion, a los medios de comunicacién
mayoritarios, al discurso crifico, a los iconos culturales, a la destreza fisica,
a las normas ¥ a los sentimientos esencialistas”. El frabajo habla del
cuerpo y del lenguaje, y de la reformulacién de las reivindicaciones
identitarias en un sentido abierto y metaférico. Manifiesta una tajante
negacion hacia las recodificaciones identitarias. “Rechazo tajantemente
-escribe- la cirugia coercitiva de reasignacién de género aplicada a los
cuerpos intersexvados”. Defiende “las transiciones transexvales” como
resultade de una “libre eleccion”. Desea evitar cualquier “correccion
normativa” sobre los individuos, cuyos efectos son equiparables a los de
la “violencia fisica”.

En este frabajo quieren abordar la relacion entre los transexuales MH (de
mujer a hombre) y las mujeres.

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/
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mmEE SubRosa (Faith Wilding, Hyla Willis)
& James Pei-Mun Tsang

subRosa se ve enfrentada a la presencia avtoritaria de la cultura blanca,
vy d la discriminacion soterrada que la caracteriza. Al mismo tiempo, el
fenémeno se inscribe en los cédigos estereotipados de la representacion
de los medios y de los intereses economicos. El colectivo sefiala como en
EE.UU. se puede hablar de una “sub-cultura frans” en la que incluso es
posible perfilar un estereotipo “tranny”.

subRosa desarrolla en este frabajo, una vez mas, su interés por la
produccion de proyectos que obligan a reflexionar sobre el impacto de
las nuevas tecnologias de la informacion y el desarrcllc de la
biotecnologia sobre la vida de las mujeres. Tecnologias hacia las cuales
manifiesta sus reservas, en la medida en gue se dpoyan en una
devaluacion del frabajo y del cuerpo de las mujeres. A pesar de que en
1998 adoptaron el término “cyberfeminista”, eran conscientes de sus
limitaciones. Apoyaban abiertamente la fransformacién de la cuestién de
la autoria, la facilidad en el dcceso y la fluidez de género en el
cyberespacio. Pero echaban de menos “la experiencia cyber mas alla
de su propia conciencia geogrdfica, de raza, y de clase”.

Las herramientas para el cambio se fundamentan en las posibilidodes de
establecer diferentes categorias de corporeizacion -estrategia defendida
por Kim Hall que continda el pensamiento de Monique Wittig, Judith Butler
y Michel Foucault-.

<

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/

Las personas intersexuales renegocian la relacidn sexo-género. De la
misma manerd, si la desidentificacion genital puede actuar come una
estrategia de resistencia; las desidentificaciones con respecto a las
divisiones hegemonicas de raza —que drgumenta Madria Ferndndez-
también podrian ser estrategias para el cambio. Por fodas estas razones:
"subRosa se alia con movimientos pro derechos humanos de individuos
intersexo y cree que estos individuos deberian frabajar solidariamente
contra las violaciones de derechos humanos perpetradas en funcion de
la raza y la minusvalia®.

subrosa, el nombre subRosa honra a las pioneras feministas en el arte, el
activismo, el trabajo social ¥ la politica: Rosa Bonheur, Rosa Luxemburgo,
Rosie la Riveter, Rosa Parks. subRosa es una célula cyberfeminista
compuesta por investigadoras culturales comprometidas a combinar el
arte, el activismo y la politica para explorar y criticar los efectos de las
intersecciones de las nuevas tecnologias informdaticas y la biotecnologia
en el cuerpo, la vida y el trabajo de las mujeres. subRosa produce obras
de arte, campanas y proyectos activistas, publicaciones, intervenciones
en los medios de comunicacion y foros publicos que hacen visibles los
efectos de las interconexiones de la tecnologia, el género femenino, la
diferencia; el feminismo y el capitalismo global; las nuevas tecnologias
medicas, la biotecnologia y la salud de las mujeres; asi como tambieén los
cambios en las condiciones de trabajo y reproduccion para las mujeres
en todo el mundo.

subRosa practica una politica feminista, corporal vy situacional nutrida de
jovialidad, determinacién y el deseo de formar alianzas y coaliciones
afirmativas.
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Coco Fusco Dora Garcio Marina Grzinlc & Aina Smid Lynn Hershman Deb King

Oliic Ualina Jess Loseby Margot Lovejoy

Kristin Lucos Premo Murthy Ana Novarrele OEN (Old Boys Network) dentity_Runners
Julio Scher Anne Marie Schieiner & Talice lee Elisabeth Smolorz Cornelia Solfrank

Evelin Stermitz SubRosa Victorio Vesna lindo Waollace Eva Wohigemuth

mmm Maring Grzinic & Aina Smid

“Luna 10" (1994) Video
Betacams$P, 10.35 min., color, eslereo, produccion de TV Slovenija
hitp:/ /fwww.grzinlc-smid.sifluna10.him

"Eastern House" (2003) Instolocién audio en espacio publico

Digital Beta, 17.33 min, color, produccion de Iavod 1o umehniski video ond
VPK Ljubljanao

hitp://www.grzinic-smid.si/Eastern % 20house him

Web: hitp://www.grzinlc-smid.si/

“Luna 10" (1994) v "Eastern House" (2003) dos videos cuyo distancio en el
fiempo mantiene sin emborgo lo tension respecto o unc de los
problematicas abordodas por Maring Grzinic & Aine Smid a lo largo de su
extensa filmografio. Unas propuestos que se consfituyen en eloboraciones
visuales y criticas sobre la identidad sexval femenina, lo globalizacion y el
cyberespacio, y todo ello a partir de una reflexion sobre el propio espacio
cultural y politico desde donde reolizan su frabojo: ol contexto de la
Europa del Este duranie los afios del desmantelamiento de los regimenes
comunistas. Unos liempos carocterizados por la perdida de los
poradigmos idenlitarios, corgodos de conhodicciones e inseguridad
social, economica e ideologica

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/

abshoct |olﬁsios |pl'::w'1'nn |vid;:,:~ |cn:';7":: conlacic

Cindy Gabrila Flores
Shu lea Cheang
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EEE Marina Grzinic & Aina Smid

“"Luna 10" (1994) Video
BetacamSP, 10.35 min., color, estéreo, produccion de TV Slovenija.
hitp://www.grzinic-smid.si/luna10.htm

"Eastern House" (2003) Instalacién audio en espacio publico.

Digital Beta, 17.33 min, color, produccion de Zavod za umetniski video and
VPK Ljubljana.

hitp://www.grzinic-smid.si/Eastern7%.20house.htm

It is \
radlo war.

Web: hitp://www.grzinic-smid.si/

“Luna 10" (1994) y “Eastern House" (2003) dos videos cuya distancia en el
tiempo mantiene sin embargo la tension respecto @ una de las
problematicas abordadas por Marina Grzinic & Aina Smid a lo largo de su
extensa filmografia. Unas propuestas que se constituyen en elaboraciones
visuales y criticas sobre la identidad sexual femenina, la globalizacion y el
cyberespacio, y todo ello a partir de una reflexion sobre el propio espacio
cultural y politico desde donde realizan su trabajo: el contexto de la
Europa del Este durante los afos del desmantelamiento de los regimenes
comunistas. Unos tiempos caracterizados por la pérdida de los
paradigmas identitarios, cargados de contradicciones e inseguridad
social, economica e ideologica.
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mmmE Marina Grzinic & Aina Smid

En “Luna 10", concebida como una historia visval, contemplamos el papel
que juegan los diferentes medios de comunicacion durante la guerra en
Bosnia y Herzegovina en unos fiempos en los que la red de
comunicaciones de Internet y las historias de cyborgs se extienden por el
mundo entero. El video relee y recodifica fragmentos de peliculas
neovanguardistas de Emir Kusturica, Zivojin Paviovic y Zelimir Zilnik del
periodo filmico yugoslave de los anos 70-B0. "Si acaso es verdad que
todos somos parte de un gigantesco hipertexto, codificado por historias en
CD-ROM abreviadas y adaptadas, entonces jpor qué no intentar exhibir la
imagen de video como un hipertexto que muestre el lado oculto de
nuesira historia ¥ de nuestro presente?”. “Luna 10" fue premiada en el Film
Festival de San Francisco en 1995.

En “Eastern House" relee algunos nombres y secuencias claves de la
historia del cine: Antonioni (“Blow-up”), Coppola ("Apocalypse ahora”),
Don Siegel. El video también re-articula el cuerpo y las perdformances
concepludles redlizadas en el contexio europeo del este, y homenajea
especialmente las performances de MNesa Paripovic de los anos 70 en
Belgrado.

El texto que los actores declaman es una intervencion politica en el
campo de la teoria con respecto al tema de capitalismo global y la posi-

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/

-cion radical de la tecnologia en el cybermundo con una referencia
clara a las actitudes y posiciones del cyberfeminismo. Insiste ademas en
una relacién de empatia entre la cuestién del sexo y el cybermundo gue
también revela las problematicas éticas y politicas de los clones y las
identidades hibridas. Coincidiendo con su momento historico es ademas
und relectura de la guerrd de los EEUU de Bush confra Irak en el 2003.
AM-C.

Marina Grzinic y Aina Smid frabajan como video artistas desde 1982.
Anterlormente tuvieron una banda punk vy realizaron diversas
performances. Han colaborado en mas de 40 proyectos de video, en
distintas peliculas de 16 mm, en numerosas instalaciones, en video
documentales y en programas de television. Han estado presentes en
mds de cien festivales dlrededor del mundo y han recibido importantes
premios.

Grzinic (1958) doctora en Filosofia e investigadora del Instituto de Filosofia
en el ZIRC SAIU en Liubliana. Es profesora en The Academy of Fine Arts,
Viena. Trabaja comeo crifica y curadora independiente. Su dltimo libro es
Situated Contemporay Art Practices. Art and Activism form (the East) of
Europe (2004).

Smid (1957) historindora del arte de la Facultad de Filoscfia de la
Universidad de Livubliana vy editora de una revista de arte y disefio.
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Annie Abrahams Natolie Bookchin & Alexei Shulguin Critical Art Ensemble

Coco Fusco Dora Garcia Moring Grzinic & Aing Smid Lynn Hershman

Ofig Liglina less Loseby Margot Lovejoy

Kristin Lucaos Premo Murthy Ana Novorrele QBN (Qld Boys Netaork)

Anne Maorie Schieiner & Talice Les Elsabefh Smclarz

SubRosa

Jullia Scher

Evelin Stermilz Victaria Vesna linda Walloce

mmm Margot Lovejoy

‘Farfhenia. A Globol Monument Viclence Domestic Vielence Viclims'
(1995} Net
hitp:/ ferwew parthenia_com/

Web: hip://margallovejoy.com/

Porthenia es un proyecls Web o instalacion mulfimedia definido como
hamenaje a los victimas de lo vislencio domestica, Lo intencion es la de
hacer visible uno de los mas groves delitos conbro los derechos humanos
ol ser uno de los espacios de opresion ccullos detros de las muros de un
silencio consensualizodo. Este robajo ha sido pionere en obordar el tema
con los dispositivas desomollodos por Internet. Fue reclizodo por primera
vez como intholocion en ol Queen Museum de Nuevo York en 1995 .
estructurade o parfticr de dos conoles de video proyeccion con
proyecciones de diopositivas v con sonido producido por Brooks Willioms
El Website realizoda en 199& hao sido archivodoe en el Walker Art Cenfer
como porte del ya mitice adoweb.com vy exhibido en distintas
exposiciones. En o 2008 el provecte Web formo porte de la expasicion

Corcel de Amor reglizada en &l MNCARS de Modrid

Lo viclencia domestica #5 uno de los mas dilotodos experienciaos de
dominacian a lo lorgo de los siglas. YViclencio que se ejerce mas olla de la
raza, lo religion, v el stolus social. Pareceno lagico gue en sociedodes
contemporaneas  legitimodos en el principic de  iguoldod, esta
discriminocion vy ejercicic de poder por rozones de geénero estuviera

mmadicada

Solome Cuesia

Caormelia Sollfronk

Evo Waohlgemiuth

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/

ab |l:|r|is1c:s | pr |'\-'|' |-:r co

Cindy Gabrila Flores

$hv leg Cheang

dentity Runners
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mEE MargotLovejoy

"Parthenia. A Global Monument Violence Domestic Violence Victims"
(1995) Net
hitp://www.parthenia.com/

Web: hitp://margotlovejoy.com/

Parthenia es un proyecto Web e instalacion multimedia definida como
homenaje a las victimas de la violencia doméstica. La intencion es la de
hacer visible uno de los méas graves delitos contra los derechos humanos,
al ser uno de los espacios de opresion ocultos detrds de los muros de un
silencio consensualizado. Este trabajo ha sido pionero en abordar el tema
con los dispositivos desarrollados por Internet. Fue realizado por primera
vez como instalacion en el Queen Museum de Nueva York en 1995 -
estructurado a partir de dos canales de video proyeccion con
proyecciones de diapositivas y con sonido producido por Brooks Williams.
El Website realizado en 1996 ha sido archivado en el Walker Art Center
como parte del ya mitico adaweb.com. y exhibido en distintas
exposiciones. En el 2005 el proyecto Web formo parte de la exposicion
Carcel de Amor realizada en el MNCARS de Madrid.

La violencia domeéstica es una de las mas dilatadas experiencias de
dominacion a lo largo de los siglos. Violencia que se ejerce mas alla de la
raza, la religion, y el status social. Pareceria I6gico que en sociedades
contempordneas legitimadas en el principio de igualdad, esta
discriminacion y ejercicio de poder por razones de género estuviera
erradicada.

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/

s N o
yes story? no

Sede et
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EEE Margot Lovejoy

El problema persiste, sin embargo, porque su origen se esconde en la
relacion entre los esterectipos culturales de género y la construccion de la
identidad. Se vincula con el mundo de los afectos, la experiencia
subjetiva, el universo socidl de la familia y del trabajo —los pilares basicos
de organizacién de nuestro mundo-.

Su presencia en Cyberfem -a pesar de ser ya muy conocida y
reconocida- me parece imprescindible por constituir una pieza muy
significativa en la genealogia del desarrollo del cyberfeminismo -del
feminismo en el net art-. Este proyecto, ademadas, se consiruye a partir de
las caracteristicas propias del medio. Tras expresiones como “rompe el
silencio” o preguntas como “jpodemos ayudarte?” *;has sido victima de
violencia domesfica?”, el interfaz articula la posibilidad de acceder a
distintos itinerarios. “Parheneia” se  construye como un dispositivo
participativo, una plataforma de colaboracion y denuncia social, una
base de datos viva sobre la viclencia doméstica. Por una parte, da forma
conceptual y visual a la representacion del problema -evidenciando los
procesos internos y las caracteristicas de este tipo de violencia confra las
mujeres -abusos emocionales, sexuales, econémicos, infimidacion...-. ¥
por ofra, al concebir el frabajo como un espacio en el cual las visitantes
pueden dejar su propia historia, su testimonio. Esta interactividad le
permite presentarse como un work in progress siempre abierfo a la
posibilidad de visibilizar la voz de la agresién silenciada. A.M-C.

=

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/

Margot Lovejoy, arfista visual, residente en Mueva York, interesada en
diversos campos. Recibe una beca de investigacion del Guggenheim
(1987-1988) v el Production Grant por el New York State Council for the
Arts (2003). Ha expuesto en diversos museos y galerias, tanto en Nueva
York - P.5.1. Contemporary Art Center;, Newhouse Center for
Contemporary Art; Queens Museum of Art; Neuberger Museum of Art;
Stamford Museum vy Islip Museum- como en ofros muchos lugares
naclonales e Internacionales. Su obra estéd presente en diversas
colecciones -Museum of Modern Art; the Gefty Institute; the Neuberger
Museum...-. Destaca también su proyecto TURNS (2001) seleccionado
como proyecto Web e instalacion para la Whitney Bienal del 2002. Autora
de numerosos ensayos y conferencias sobre arfe y tecnologia. Ha
publicdo recientemente: Digital Currents: Art in the Electronic Age
(Routledge, 2004). Es profesora de Artes Visuales en el Purchase College
de la State University of New York.
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Annie Abrahams Natalie Bookchin & Alexei Shulguin  Critical At Ensemble Solome Cuesta Cindy Gabrila Flores
Coco Fusco Dora Garcia Moring Grzinic & Aing Smid Lynn Hershman Deb King Shu leo Cheang

Ddia Ligling Jwis Loseby Margot Lovejoy

Kristin Lucas Premo Murthy Ano Hovarrele QBN (Old Boys Netwark) Identity_Runners

Jullia Scher Anne Marie Schiwiner & Talice les Elisabeth Smolarz Cormelia Sollfrank

Evelin Stermitz SubRosa Victorio Vesna linda Walloce Eva Wohlgemuth

EmE Anag Navarete

“M=-3407 (200&) Instolacion [ Videos | Conferencios / Net,

Froyecie desorollodo con Fred Adam: Fred Adom, Veranica Perales y Sylvia
Maling. Situade en la "Protesis Institucional” realizada por el arquitects
Sonfioge Cirugeda para el EACC),

Web: hip:/ fwww.nddl.org

"M-340" ®5 un proyecte reglizodo en lo infervencion orquitéctonica de
Sonfioge Cirugeda, El proyecte orficulo disfintes dispositives =Internet,
videos, v varios elemento: de instalacion- con la intencion de arficular un
conjunte de problemdaticos relocionodos por los creces entre polificos
rcondmicas locales y globales en relacidn a lo sitvocidn de desproteccisn
social v loboral de la maoyorio de los mujeres inmigrantes. “La N-340 -camo htip:ifwww.n340.0rg
propone Ang Navarmele- @s un lugor de fransite mosive de merconcios y
cuerpos. Esto carelera pesmite visibilizar y enfender coma los cuerpos de
las mujeres son wno merconcio que produce altos beneficios. jugonds un
popel importante en o produccion vy reproduccicn del caopitalismo
glebalizade”. El proyecio se construye como un gran inferface que conecta
o fravés de una corfografio simbalica disfintes niveles de proximidod con lo
real: lo situocion local y secial de los mujeres en lo N-340, su representacisn
en ¢l cenfro institucional de arle, -mapeado que lo visibiliza y potencia-; v
finglments lo conexién a Infernet, que la relaciona con obos contexkos
geograficos,
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EEE Ana Navarrete

“N-340" (2008) Instalacién / Videos / Conferencias / Net.

Proyecto desarrollado con Fred Adam: Fred Adam, Verénica Perales y Sylvia
Moling. Situado en la "Protesis Insfitucional” realizada por el arquitecto
Santiogo Cirugeda para el EACC),

Web: hitp://www.n340.0rg

"N-340" es un proyecto realizado en la intervencion arquitéctonica de
Santiogo Cirugeda. El proyecto arficula distintos dispositivos -Internet,
videos, y varios elementos de instalacion- con la infencion de arficular un
conjunto de problematicas relacionadas por los cruces entre polificas
economicas locales y globales en relacion a la situacion de desproteccion
social y laboral de la mayoria de las mujeres inmigrantes. “La N-340 -como
propone Ana Navarrete- es un lugar de transite masive de mercancias y
cuerpos. Esta carretera permite visibilizar y entender comeo los cuerpos de
las mujeres son una mercancia que produce altos beneficios, jugando un
papel importante en la produccion y reproduccion del capitalismo
globalizado”. El proyecto se construye como un gran interface que conecta
a través de una carfografia simbdlica distintos niveles de proximidad con lo
real: la situacion local y social de las mujeres en la N-340, su representacion
en el cenfro institucional de arte, -mapeadeo que la visibiliza y potencia-; y
finalmente la conexion a Internet, que la relaciona con ofros contextos
geogrdficos,

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/

http:

=

llwww.n340.org
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mmm AnaNavarrete

con ofras aportaciones y perspectivas tanto teérico criticas como
artisticas que plantean la cuestion de la frontera, la emigracion y la
discriminacion por razones de género que sufren las mujeres en esfos
contextos. Al mismo tiempo, el interfaz, actuando como un circuito de
doble direccion devuelve -proponiendo unas herramientas de reflexion y
activismo- el andlisis global a la propia situacion local.

Todo el proyecto desarrolla una superposicion de estratos informativos a
través de multiples formatos. La idea de palimsesto puesta al servicio de
la informacion y la critica tomando como argumento central la relacion
enfre discriminacién por razones de género y el desarrollo globalizado
del capitalismo. El proyecto se desarrolla a fravés de los fres espacios que
definen la "prétesis de Cirugeda” ~denominados como drea 3, drea 1y la
pasarela cubierta, drea 2, que une ambos-. El area 1 se articula como un
espacio interactivo de video a la carta enfre los que se encuentran el de
Ursula Biemann, Lourdes Portillo y filmaciones de distintas conferencias
realizadas in situ. En el drea 2 un ploteado a color en el que figura un
mapa derivado de la carretera N-340 acompanado de sonidos
abstractos del acontecer diario de la carretera. Y en el area 3 hacia el
exterior un nedn -"N-340" como los de los clubs de alterne y un espacio
compuesto por un dispositivo de proyeccion junto con un ordenador on-
line para poder navegar por la Web “N-340".

<

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/
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EEE Ana Navarrefe

Web concebida como una gran red de redes -un extenso archivo
documental- en el que se reconstruyen los estratos informativos y visuales
del proyecto."Es fundamental -concluye el proyecto -que el activismo
feminista ccceda a los aparatos de produccion de imagenes (realidad)
insistiendo constantemente en la critica al propio sistema, desestabilizando y
desnaturalizando lo considerado como natural-". A.M-C.

Ana Navarrete artista visual que desarrolla su actividad a través de la
utilizacion de distintos medios de exhibicién -fotografia, video e Internet- y
de distintos tipos de intervencion en la esfera artistica como participacion en
grupos de activismo politico y especialmente feministas, ensayeos criticos,
organizacion y participacion en seminarios y conferencias. Enfre sus Utimas
publicaciones destaca The Gendered City. Espacio urbano y construccion
del género (UCLM, 2004), y Performance feminista y violencia de género, en
Carceles de amor (MMNCARS, 2005). En el 2005 codirige el taller seminario
“Caos Global / Resistencias Culturales. Cartogrdfias y ensayos visudles”
(Sala Parpallé). Es profesora en la Facultad de Bellas Artes de Cuenca.

Fred Adom y Verénica Perales (artistas multimedia miembros del colectivo
Transnational Temps), Sylvia Molina (creacion multimedia y net art. Profesora
de la Facultad de Bellas Artes de Cuenca), junto con Ana Mavarrete
desarmrollan el proyecto de investigacion sobre interfaces: INDEVOL:NEM.

< EEER

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/
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Annie Abrahams Nalolie Bookchin & Alexei Shulguin Criticol Art Ensemble Salome Cuesio

Coco Fusco Dora Garcia Marina Grzinic & Aina Smid Lynn Hershman Deb King

Qfio lialina Jess Loseby Margot Lovejoy

Kristin Llucos Prema Murthy Ana Novarrele QBN (Old Boys Netwaork) dentity Runners

Julia Scher Anne Marie Schieiner & Talice Lee Elisabeth Smolorz Comelia Solfronk
Evelin Stermitz SubRosa Victoria Vesna linda Walloce Evo Wohigemuth

mmm Victorio Vesna

"Mood Swing" (2004 - 2004) Instalacién Inleractiva / Net
hitp://vv.orts.ucla.edu/moodsswings/about. himl

Web: hip://vv.orls.ucla.edu/

"Mood Swings", instolacion interoctiva de Vicloric Vesno, en lo que
transfiere el cuerpo del espectador al mundo digital conectandolos o
traves de estados de emocion vy percepcion. El cuerpo del espectador se
ve alrapado en unc morano de diferentes imagenes y texios poeficos
que cambian segun su “humeor" -rojo /Hierro; naronja / agua: amarillo /
fuego; verde /aire; Lo imagen del visitante es5 coplurada por una
video-camara, simulfaneamente se producen cambios rodicales de color

y sonido -variando eslos de iritantes y molestos a franquilos y relojantes-

mientras que fragmentos de fexios poelicos emergen vy se disuelven en
respuesta al movimiento del espectador en la proyeccion. Este frobajo
esta bosade en el estudio de Vesna del sistemo indio del chokcro
reclizado junto o lo colaborocion de un grupe de Investigacion
conducido por el Dr. Ken Wells, Professor-in-Residence de Psiquiatia vy
Clencios de lo Salud Mental en UCL "Moad Swing" fue desamoliada por
Vesna junte con el Media Cenler paro lao exposicion Inside Out loud
(2005), lo primero invesfigacion significafiva de orte contemporaneo
norfeamericano que explora las cuestiones desde una perspectiva critica

relativa a lo salud de la mujer

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/

|orlis!os |pv va lcr co

Cindy Gabrila Flores

Shu Lec Cheang

MOOD SWINGS
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mmm Victoria Vesna

"Mood Swing" (2004 - 2006) Instalacion Interactiva / Net
http://vv.arts.ucla.edu/moodsswings/about.html

Web: hitp://vv.arts.ucla.edu/

“Mood Swings", instalacion interactiva de Victoria Vesna, en la que
transfiere el cuerpo del espectador al mundo digital conectdandolos a
través de estados de emocion y percepcion. El cuerpo del espectador se
ve afrapado en una marafia de diferentes imagenes y textos poéticos
que cambian segUn su “humor" -rojo /fierra; naranja / agua; amarillo /
fuego; verde /aire;...- La imagen del visitante es capturada por una
video-camara, simultdneamente se producen cambios radicales de color
y sonido -variando estos de irritantes y molestos a franquilos y relajantes-,
mientras que fragmentos de textos poéticos emergen y se disuelven en
respuesta al movimiento del espectador en la proyeccion. Este trabajo
estd basado en el estudio de Vesna del sistema indio del chakcra
redlizado junto a la colaboracion de un grupo de investigacion
conducido por el Dr. Ken Wells, Professor-in-Residence de Psiquiatria y
Ciencias de la Salud Mental en UCL. "Mood Swing” fue desarrollada por
Vesna junto con el Media Center para la exposicion Inside Out Loud
(2005), la primera investigacion significativa de arte contemporaneo
norteamericano que explora las cuestiones desde una perspectiva critica
relativa a la salud de la mujer.

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/
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mmm Victoria Vesna

Comienza trabajando con video, petrformances e instalaciones. Pronto
desarrolla un interés por las nuevas tecnologias y el Cyberespacio,
redlizando una importante serie de frabajos concebidos como proyectos
abiertos en los que se establece una comunicacion entre el mundo “real”
y el "virtual”. Destaca en este senfido el proyecto “"Bodies INCorporated”
(1995-1999), en el cual planteaba la construccién de la identidad en
Internet como un proceso dabierfo, como una base de datos en la que
todavia se confinba incorporande informacion de los visitantes. Su
preocupacion por las posibilidades de comunicacion a fravés de Internet
le impulsé a crear la Web f-e-mail como un lugar de comunicacion de las
mujeres arfistas en la red. En el texto “Del Fe-Mail al f-e-mail y mas alla”,
defiende que las redes ciberfeministas en la Web suponen “el fin de la era
del feminismo dogmaticamente correcto”. El discurso feminista se abre a
nuevas reinterpretaciones, enriqueciendo vy adaptandolo a las
transformaciones del mundo contemporanec.

La investigacion posterior en nuevas tecnologios mas avanzadas de
Vesna se dirige a resolver la posibilidad de que en la visualizacion de los
cuerpos en el espacio cybernético se pueda incorporar la “cargao
energética”, El nuevo cuerpo en la red estd consirvido a base de
informacion, pero ya no estd deshumanizado. Un nuevo territorio
inexplorado para la identidad y la experiencia -en el que el cuerpo
recupera la emocién y el sentimiento- esta siendo descubierto por Vesna.

<

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/

“Creo -escribe- que este es un tiempo particularmente excitante para
vivir en el”, A.M-C,

Victoria Vesna, artista del new media, profesora y presidenta del
Departamento de Diseno y Media Arts de UCLA School of the Arts and
Architecture. Directora de UCLA Art|Sci Center y de UC Digital Arts
Research MNetwork. Su frabagjo se define como una investigacion
experimental creativa entre distintas disciplinas tecnolégicas. Explora
como la comunicacion tecnolégica afecta a los colectivos y como la
percepcién de la identidad se desplaza en relacién a la innovacién
cientifica. Los Oltimos afos ha colaborado con el pionero de la
nanociencia, James Gimzewski, desarrollando una serie de instalaciones
que se inscriben en el impacto de la nanociencia sobre la cultura. Entre
sus frabajos destacan “Bodies INCorporated” (1995-1999), “Datamining
Bodies in Ruhr” (2000-2001), *“nOtime"” (2000-2001) y “Cellular
Trans_Actions” (2002). Ha redlizado 146 exposiciones individuales, ha
participado en 70 exposiciones colectivas. Ha recibido distintas
subvenciones y premios, incluyendo el Oscar Signorini por el mejor
frabajo de net art en 1998 y el Cine Golden Eagle por el mejor
documental cienfifico en 1984. Es la editora norfeamericana de Al &
Society y de la Databases Aesthetics que sera publicada en Minnesota
Fress en 2006.
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Annie Abrahams Natolie Bookchin & Alexei Shulguin Critical Art Ensemble

Coca Fusco Dora Garcia Moring Grzinic & Aing Smid Lynn Hershman

dio Liaking Juss Loseby Margot Lovejoy
Kristin lucos Premo Murthy Ano Movorrele QRN (Qld Boys Netaork)
Jullia Scher Anne Marie Schiwiner & Talice Lee Elsabeth Smiclarz

Evelin Stermilz SubRosa Victaria Vesna Llinda Walloce

mmm Crtical Art Ensemble
{5"!\'9 Eurlz, Hops Kurlz, Dafan Burr, Sheven Barnes, Beverly Schlas)

"Cult of New Eve" (1999-2000) Net
hitp: S fwww. critical-art.nel/bistech /cone findex.himil

Web:  hitp:/ fwww_critical-art.net/

“Cult of New Eve”, proyechs realizodo junie con Paul Vonouse v Faith
Wilding, concebide come una respuesta a las promesas de salvacion que
ofrece lo bislecnolagio moderna, v en el gque el grupe confinda el rabajo
critico desarcllodo en onlerdores robojos. Este proyecto se incluyd en la
exposicion Net Condition srgonizado en 1999 por el IKM (Earksruhe,
Alemonia). La representocion de un culle imaginario, el del “nuevo
omanecer”, sirve para desenmascarar estas utopias. En este proyecto
mezcla de sistemas de informacion elechonicos v procticas de
represeniocion teatral =que ha sido realizado en diversos ocosiones
como pedormance=, CAE explora v se enfrenia al discurse de lo ciencia
de lo vido, o las comsecuencios gue ¢l cchuol desorolle de la
biotecnalogia estd cousando en lo ideclegio poliico v en lo economia

ded copitalisma global

E nuevo culto (CoMNE) de fe se coresponde con lo fentotiva de descifror
¢l Genomo Humano, bosodo, en esie caso, en ol DNA de uno solo mujer
Porg el nueva culto ello o5 lo Nugva Eva, Comienzo gsi: “Bienvenidos al
culie de lo Mueva Evo, Bienvenidos al segundo geénesis. Hermanos v
hermanas nosobros estamos siendo bestigos de una nueva version de la

humanidad, El cosmos descrite por los refigiones esfo muerta, (L..)7

Solome Cuesia

Caornelia Solirank
Evo Waohlgemuth

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/

dabslract |urﬁs1us |pr:.;-1r:.1"-l:.1 |w-'|'-.1:.'-.~.- |cr-‘—.c.'"c:='~ cantacle

Cindy Gobirila Flores
Shu leg Cheang

dentity_Bunners
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fﬁgﬂew Eve
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mmm Ciritical Art Ensemble
(Steve Kurlz, Hope Kurlz, Dorian Burr, Steven Barnes, Beverly Schlee)

"Cult of New Eve" (1999-2000) Net
http://www.critical-art.net/biotech/cone/index.html

Web: hitp://www.critical-art.net/

"Cult of New Eve", proyecto realizado junto con Paul Vanouse y Faith
Wilding, concebido como una respuesta a las promesas de salvacion que
ofrece la biotecnologia moderna, y en el que el grupo continba el frabajo
critico desarrollado en anteriores frabajos. Este proyecto se incluyé en la
exposicion Net Condition organizada en 1999 por el ZKM (Karlsruhe,
Alemania). La representacion de un culto imaginario, el del "nuevo
amanecer’, sirve para desenmascarar estas utopias. En este proyecto,
mezcla de sistemas de informacion elecirénicos y practicas de
representacion teatral -que ha sido realizado en diversas ocasiones
como performance-, CAE explora y se enfrenta al discurso de la ciencia
de la vida, a las consecuencias que el actual desarrollo de la
biotecnologia esta causando en la ideologia politica y en la economia
del capitalismo global.

El nuevo culto (CoNE) de fe se corresponde con la tentativa de descifrar
el Genoma Humano, basado, en este caso, en el DNA de una sola mujer.
Para el nuevo culto ella es la Nueva Eva. Comienza asi: "Bienvenidos al
culto de la Nueva Eva. Bienvenidos al segundo génesis. Hermanos y
hermanas nosofros estamos siendo testigos de una nueva version de la
humanidad. El cosmos descrito por las religiones esta muerto. (...)".

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/
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mmm Critical Art Ensemble

(Steve Kurtz, Hope Kuriz, Dorian Burr, Steven Barnes, Beverly Schlee)

En relacién a la colaboracién del CAE con Faith Wilding hay que
mencionar el texto escrito en 1997, "Notas sobre la condicion politica del
Cyberfeminismo”, en los que explora las nuevas definiciones de
feminismo y su desarrollo en el cyberfeminismo. Un andlisis que también
esta presente en otro texto del CAE de aquella época: “;Qué es
posifeminismo?”. ALM-C.

Critical Art Ensemble (CAE), colectivo de cinco artistas especializados en
diversas tacticas mediales entre las que se incluyen disefio Web y grdfico,
peliculas y video, fotografia, textos y libros de critica de arte y
performance. El grupo se formd en 1987. La preccupacion fundamental
del grupo reside en investigar las confluencias entre el arte, la teoria
critica, la tecnologia y el activismo politico. Ademds de desarrollar
distintos proyectos internacionales, el grupo ha publicado los siguientes
libros: The Electronic Disturbance; Electronic Civil Discbedience and Other
Unpopular Ideas, Flesh Machine: Cyborgs, Designer Babies, and New
Eugenic Consciousness; Digital Resistance y Molecular Invasion.

En el 2004, coincidiendo con la muerte de su esposa Hope, fue acusado
de bioterrorismo e investigado por el FBl. Hoy todavia continia el
proceso.

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/
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Consultar la pagina:  hitp://www.caedefensefund.org/
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Annie Abrahams Naiclie Bookchin & Alexei Shuiguin  Critical Art Ensemble Salome Cuesta Cindy Gabrila Flores
Coco Fusco Dora Garcia Morina Grzinic & Aina Smid Lynn Hershman Deb King Shu Lea Cheang

Olia Uafina Joss Loseby Marget Lovejoy

Kristin Lucas Prema Murthy Ana Novorrele OEBN (Old Boys Network) Identity_Runners

Julio Scher Anne Marie Schieiner & Talice Lee Elisabeth Smolarz Cornelia Solfronk

Evelin Stermiiz SubRosa Victoria Vesno linda Waolloce Evo Wohigemuth

mmm Lynn Hershman Leeson

"DINA" (2004 - 2006) Instalacidn / Net
hitp:/ /www.voleddina.com/

Web: hip://www.lynnhershman.com/

“DINA", una instalacion que da formo o un proyecto de persona virtual
personfficada o fraves de uno inteligencia arlificial. €l cyber ser ~DINA-,
puede conversor con sus usuarios, recordor sus preguntas y sus nombres,
incluso comresponder con senfido del humor o la conversacion segun le
guste o no el usuario, DINA, odemas. esta propuesto en lo camrera por lo
Presidencia y lleve adelante una campofa ~tombién on-line- para
recoger volos. El proyecio se desarrolla o traves de uno instalacion
~“Voting Booth"- un espocio donde los usuarios pueden intimar con Dina
y dejar su volo vy de un desarrollo on-line ol modo de una Web de un
caondidate elecioral para porticipar octivamente en lo candidatura. Al
poco de producir la pieza en vna enkevista en THE NEW YORK TIMES
declard: "Siempre estoy intentando hocer algo que oun no exisle. Por
ejemplo, reconocimiento de voz para mi proyecto “DINA™ (un video-robot
que interoctia con el espectador). Todo el mundo dijo que no podiamos
hacerlo, que la tecnologio no estaba suficientemente avonzada. Pero sin
emborgo lo logramos”,
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mEE LynnHershman Leeson

"DINA" (2004 - 2006) Instalacion / Net
http://www.voteddina.com/

Web: http://www.lynnhershman.com/

“DINA", una instalacion que da forma a un proyecto de persona virtual
personificada a fravés de una inteligencia arfificial. El cyber ser -DINA-,
puede conversar con sus usuarios, recordar sus preguntas y sus nombres,
incluso corresponder con sentido del humor a la conversacion segin le
guste o no el usuario. DINA, ademds, estd propuesta en la carrera por la
Presidencia y lleva adelante una campaifa -fambién on-line- para
recoger votos. El proyecto se desarrolla a fravés de una instalacion
~"Voting Booth"- un espacio donde los usuarios pueden intimar con Dina
y dejar su voto y de un desarrollo on-line al modo de una Web de un
candidato electoral para participar activamente en la candidatura. Al
poco de producir la pieza en una enirevista en THE NEW YORK TIMES
declaré: "Siempre estoy intentando hacer algo que ain no existe. Por
ejemplo, reconocimiento de voz para mi proyecto “DINA" (un video-robot
que interactia con el espectador). Todo el mundo dijo que no podiamos
hacerlo, que la tecnologia no estaba suficientemente avanzada. Pero sin
embargo lo logramos".

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/
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EEE Lynn Hershman Leeson

Este trabajo representa la Ulfima apuesta de Lynn Hershman que lleva
décadas tfrabajando con tecnologias digitales para indagar sobre los
rasgos de la identidad individual en el contexto de una sociedad
hipermediatizada. Ha investigado en la interrelacion entre la identidad, el
espectdculo y la vision del espectador, asi como entre las relaciones
enfre los humanos y las maquinas; lo real y lo virtual. En la mayoria de sus
trabaojos reflexiona especialmente sobre la nocion de identidad femenina,
a través de diversos medios (fotografia, pefformance, video, films, e
instalaciones interactivas de net media art). Hershman obliga a enfrentar
la imposibilidad de cualquier nocion estable de identidad, el inevitable
caracter ficcional de su representacion, y las posibles situaciones de
conflicto provocadas por el voyeurismo o la seduccion de los medios.
AM-C.

Lynn Hershman Lesson ha trabajado desde hace 30 afios en fotografia,
video, films e instalaciones, y es pionera en arte interactive y en net art.
Fue la primera artista en crear una artista interactiva: “Lorna” (1978-83).
Ha recibido numerosos premios interndcionales. Entre ellos destaca el
premio de arte medidtico del ZKM/Seimens (1994) junto con el cineasta
Feter Greenaway y el tearico Jean Baudrillard.

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/

Su obra se encuentra en muchas colecciones, incluyendo el Museo de
Arte Moderno de Nueva York, el Centro de Arte Walker en Minneapolis, el
Museo de Arte de la Universidad de California, Berkeley, y la Coleccién
Hess de California. The Henry Art Gallery de Seaifle curated
Hershmanlandia, su mds importante refrospectiva itinerante desde el
2006 hasta el 2008. Actualmente es profesora emétita de Arte Electronico
en la Universidad de California, Davis y A.D. Es editora de Clicking In: Hot
links to a Digital Culture and Art (1994) v ha publicado una gran cantidad
de textos sobre arte y cultura digital.
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Annie Abrahams Nolalie Bookchin & Alexei Shulguin  Critical Art Ensemble Solome Cuesto Cindy Gabrila Flores
Coco Fusco Dora Garcia Marina Grzinic & Aina Smid Lynn Hershman Deb King Shu leo Cheang

Qilio liofina Jess Loseby Marget Lovejoy

Kristin Lucas Prema Murthy Ana Novorrete QBN (Qld Boys Network) Identity_Runners

Julio Scher Anne Marie Schieiner & Talice Lee Elisabeth Smolarz Comelio Sollfronk

Evelin Stermitz SubRosa  Victoria Vesno linda Walloce Eva Wohigemuth

mmm Old Boys Network

“Processing Cyberfeminism” (1999) Video / Net
hitp://www.obn.org/inhalt_Index. himl

“Cyberfeminism Posters" (2001) Instalacion / Net
hitp://obn.org/obn_pro/postergallery/obn_poster color/Index_him

Web: hip://www.obn.org/

“Processing Cyberfeminism” y “Cyberfeminism Posters”, ambos rabojos,
representan lo esencia de lo que fue el cyberfeminismo en sus origenes.
Cuando en el Primer Congreso Internacional Cyberfeminisic en la
Documenta X de Kassel (1997), -en el Hybrid Workspace- se intenta lonzar
un manifiesto coleclivo sobre jque es el cyberdfeminismo? se llego al
ocverdo sobre la imposibilided de su definicidn. Bl menifiesto “100 anti-
Thesis" decia osi: el cyberfeminsme no es una fragancia, el
cybedeminismo no es uno moda,.no es una ideologia... no es una
teoria,... no es una practica,... no es una frontera... Después de 20 anos el
cybedeminismo es el resultado del desamrollo del feminismo en la red, un
espacio de aclivismo y de reflexion sobre los problemas de género. que
se desarolla sumando los esfuerzos de todas las perspechivos, de todos
los puntos de vista, ampliando las posibilidades de creacion y de N
comunicacién a fraves de intemet, 3 &

..the future is'unmanned

inicio
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mmm Old Boys Network

“Processing Cyberfeminism"” (1999) Video / Net
hitp://www.obn.org/inhalt_index. html

“Cyberfeminism Posters” (2001) Instalacion / Net

hitp://obn.org/obn_pro/postergallery/obn_poster_color/index.htm T — .
Web: hitp://www.obn.org/ LD BOvE LR

PO . P
“Processing Cyberfeminism” y “Cyberfeminism Posters”, ambos frabajos, - _E_";EE.}:_T:-:;:;:
representan la esencia de lo que fue el cyberfeminismo en sus origenes. B i mmmmem—— e
Cuando en el Primer Congreso Internacional Cyberfeminista en la - - _::.::_.::'_%::
Documenta X de Kassel (1997), -en el Hybrid Workspace- se intentd lanzar 2 e e
un manifiesto colectivo sobre ;qué es el cyberfeminismo? se llegé al T e
acuerdo sobre la imposibilidad de su definicion. El manifiesto “100 anti- e ISR S
Thesis” decia asi: el cyberieminismo no es una fragancia, el =37 :':':E."::_':_.;.‘

cyberfeminismo no es una moda....no es una ideclogia,.. no es una
teoria,... no es una practica,... no es una frontera... Después de 20 anos el

cyberfeminismo es el resuliado del desarrollo del feminismo en la red, un gy
ié 5 TN .
espacio de activismo y de reflexion sobre los problemas de género, que p—y
IS D — ]

se desarrolla sumando los esfuerzos de todas las perspectivas, de todos
los puntos de vista, ampliando las posibilidades de creacion y de
comunicacion a traveés de Internet.
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mmEm Old Boys Network

“Processing Cyberfeminism” a través de diez breves videos todos ellos
redlizados a partir de los propios principios estéficos y tedricos de las
diferentes artistas y grupos -Vorspann, Verena Kuni, Cornelia Sollfrank,
Susanne Ackers, Claudia Reiche, Faith Wilding, Yvonne Volkart, Helene
von Oldenburg, Abspann- OBN realiza una presentacion de 15 minutos en
los que se responde a la famosa pregunta ;qué es el cyberfeminismo?
Una documentdcion imprescindible para profundizar en los origenes y en
las claves de lo que ha significade y significa el feminismao en la red.

“Cyberfeminism Posters” 29 posters de gran tamafic presentados en la
Tercera Conferencia Internacional sobre Cyberfeminismo, “Very
Cyberfeminist International”, celebrada en Hamburgo del 13 al 16 de
2001. Las participantes -artistas, activistas, y grupos diversos- constituyen
lo mds significativo del cyberfeminismo durante las ditimas décadas. Estas
fueron: Nathalie Magnan, VNS Matrix, Ulrike Bergermann, Jdnine Sack,
Ania Corcilius, Nana Petzet, Les Pénélopes, Britta Bonifacius, Bildwechsel,
No Alternalive Girls, Rosanne Alistatt, Virtuella, Elisabeth Strowick,
Genderchangers, Christina Goestl, Technotrickster, Galerie H. Broll, Andrea
Sick, Ciberfeminista, Rena Tangens, lJill Scoft, Claudia Reiche, H. V.
Oldenburg, Ursula Biemann, Cornelia Sollfrank, Desiree Vreke, Verena
Kuni, MNatalie Bookchin. Imprescindible también para conocer ese
territorioc ampliado de posibilidades al que da lugar el feminismo en el
escendrio electronico. A.M-C.

<

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/

OBN (Old Boys Network) es un colective de new media artistas y tedricas
cyberfeministas. Fue fundado por Cornelia Sollfrank a propésito del Primer
Congreso Internacional Cyberfeminista (Documenta X de Kassel, 1997). El
grupo resulta de la fusion de dos grupos: INNEN vy los famosos VNS Matrix.
INNEN era un grupo de cuafro mujeres arfistas fundado en 1992 en
Hamburge -al cual pertenecia también Cornelia Sollfrank-, que
frabajoban con medios electrénicos a fravés de performances y de textos
tedricos. VNS Matrix era ofro grupo en este caso de mujeres artistas
australianas gue acufiaron el término cyleminismo y escribieron en 1992
“El “Manifiesto Cyberfeminista para el siglo XXI". El término Old Boys
Network es una metafora irénica que describe la informal relacién que
mantienen los hombres a través de grupos de élite en sus escuelas,
colleges, v en la universidad. Sus actividades contribuyen al discurso
crifico sobre los new media, especialmente en relacion a los aspectos
especificos del género. OBN se conslituye como una red horizontal que
genera un apoyo para la disidencia politica. Uno de los objetivos
fundamentales es el de ofrecer un contexto de frabajo para el arte
activista en torno a las cuestiones del género y las nuevas tecnologia,
conectando personas e ideas, y diseminando la informacién. Su
infraestructura ablerta, consiste fundamentalmente en wn servidor
cyberfeminista, una lista de correos, realizacion de encuentros en la vida
redl y de publicaciones.
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Annie Abrahaoms Solome Cuesia

Deb King

Natolie Bookchin & Alexei Shulguin Critical Arf Ensemble

Coco Fusco Dora Garcia Moring Grzinic & Aing Smid Lynn Hershman

Oiio Ligkina Jess Losehy Margot Lovejoy

Kristin Lucaos Premo Murthy Ana Novomrele QBN (Old Boys Network) dentity Bunners

Anne Marie Schisiner & Talice Les Elsabefh Smclarz

SubRoso

Ivlia Scher Cornelia Solfronk

Evelin Stermilz Victaria Vesno linda Walloce Eva Waohlgemuth

mmm Elisabeth Smolarz

"Be a Shorf™ (2003) Net

it/ fwrwew asmalarz.com/beastar,ndes himl
Web: hip:/ fwew smaolarz.com/

“Be g Stort”, un divertido kobojo de net ort gue obligo a reflevionor sobre
quien queremos ser, CjBienvenido! =comienzo- jDeseas ser uno estrella’?
iTodos dessamos ser una sshrellal Y nosohos deseomos que W seos una
mitrella!l jEs libre! jTodos sobemos de que va el temal.. “"Be o Stor” es un
servicio on-line que ofrece uno formo rapida pora lograrle” Este robajo de
Elisaobeth Smalorz reflejo los preccupociones principales de su krobajo: un
interés en los eshucturas sociales ¥ en lo construccion de la idenfidod
Utilizo fotogrofia, vides e Internel, para registrar los imagenes v los
puperiencias de lo genie normal en su vido dioria, Llos diferentes media le
oyudan o analizar lo realidad en conkoste con los proyecciones sociales v
culturales, fjonde su otencion en lo manipulacian digitel para exploror la
frontero enbe lo realidod v lo ficcion, Poro ella @5 muy importonke
descubrir hocio donde se dirige ol deseo de los producciones de los
medias, Lo meto de Smoroz es lo de dar forma a los eshotegios de

ouledefinicion, que resultan de esos preducciones

El trabajo anterior de net ort, "NMo-Big-Deal”, tambien se coracleriio por ol
mismo tong irdnico, divertida, v lombien critice, hocio vna sociedod de

consumo gue proyecta sus eslereclipos o fraves de los marcas

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/
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Cindy Gobirila Flores

Shv Leo Cheang
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mmm Elisabeth Smolarz

"Be a Start" (2003) Net
hitp://www.smolarz.com/beastar/index.html

Web: http://www.smolarz.com/

“Be a Start”, un divertido frabajo de net art que obliga a reflexionar sobre
quien queremos ser. “jBienvenido! -comienza- ;Deseas ser una estrella?
iTodos deseamos ser una esfrella! Y nosotros deseamos que t0 seas una
estrellal jEs libre! jTodos sabemos de que va el temal... “Be a Star” es un
servicio on-line que ofrece una forma rapida para lograrlo™ Este frabajo de
Elisabeth Smolarz refleja las preocupaciones principales de su frabajo: un
interés en las estructuras sociales y en la construccion de la identidad.
Utiliza fotografia, video e Internet, para registrar las imdgenes y las
experiencias de la gente normal en su vida diaria. Los diferentes media le
ayudan a analizar la realidad en contraste con las proyecciones sociales y
culturales, fijando su atencion en la manipulacion digital para explorar la
frontera entre la realidad y la ficcién. Para ella es muy importante
descubrir hacio donde se dirige el deseo de las producciones de los
medios. La meta de Smorlaz es lo de dar forma a las estrategios de
autodefinicion, que resultan de esas producciones.

El trabajo anterior de net art, “No-Big-Deal”, también se caracteriza por el
mismo tono irénico, divertido, y también critico, hacia una sociedad de
consumo gue proyecta sus estereotipos a traveés de las marcas.

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/
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mmm Elisabeth Smolarz

A fravés de una sencilla pagina que podemeos ir recoriendo, muesira la
vida cofidiana de los estadounidenses siempre bdjo la atenta mirada de
las camaras de seguridad, e inmersos en los bombardeos de las marcas
comerciales.

Smorlarz inscribe su trabajo en la tradicién de la critica a la representacién
iniciada en los afios B0 del siglo XX -imprescindible hoy para los andlisis
criticos sobre cultura visual-. El objetive no es proponer ofra representacian
del mundo, un nuevo modelo social, sine desenmascarar aquellos cédigos
identitarios que se esconden en la representacion de los media para
imponer sus propios estereofipos. "Las representaciones son aquellas
construcciones artificiales (aunque aparentemente inmutables) a fraves
de las cuales aprehendemos el mundo” (Brian Wallis). La ideclogia que se
esconde en estos procesos describe, no solo el conjunto de creencias de
un grupo social determinado, sino ademas los mecanismos mediante los
cudles estas se consolidan. En definitiva, es un trabajo infilirado en el
mismo medio de las pracficas discursivas, para analizar y desmontar los
codigos ideoldgicos infiltrados en la representacion, que se encuentran en
la base de la produccion de sujetos. Este modelo ha sido fundamental en
las practicas arfisticas y tedricas de los proyectos feministas y activistas
-una posibilidad de renegociacion de las mujeres, de las minorias y de la
diferencia en nuestra cultura-. A.M-C.

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/

Elisabeth Smolarz, vive y frabaja entre Stultgart y Nueva York. Artista de
origen polaco en cuyo trabajo se ve la influencia de dos culturas tan
confrapuestas, la de los estados comunistas del Este de Europa y la del
capitalismo consumista de los sistemas democraticos occidentales. Una
mirada critica al sistema capitalista y a sus diferentes realidades sociales
estd siempre presente en su trabajo. En 2002 se gradud y alcanzo el
grado de Bachelor y en 2003 realizé el master en Arte Multimedia, en la
escuela de Fine Arts de la State Academy of Fine Arts de Stuttgart.
Desarrolla su trabajo a fravés de la fotografia, video, Internet y dibujos.
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Annie Abrahams Natclie Bookchin & Alexei Shulguin  Critical Arf Ensemble Salome Cuesta Cindy Gabirila Flores
Coco Fusco Dora Garcio Morina Grzinic & Aina Smid Lynn Hershman Deb Xing Shu Llea Cheang

Olic Licfine Jess Loseby Margot Lovejoy

Krisfin lucos Premo Murthy Ana Navorrele OEBN (Old Boys Network) Identity Runners

Julia Scher Anne Marie Schieiner & Talice Lee Elsabeth Smolorz Compelia Sollfrank

Evelin Stermitz SubRosa Victoria Vesna lindo Wolloce Evo Wohigemuth

mmm Llindo Wallace

“Lovehotel" (2000) instalacién video / Net
hitp://www.machinehunger.com.au/lovehotel/

Web: hip://www.machinehunger.com.ou/

“Lovehotel” @3 un video sobre la aparicidén de nuevos espacios de
interoccion enke las nuevas tecnologias v las nuevos formaciones del
deseo en ol flujo constante de imagenes que surge entre lo virtual y el
espacio real. Filmado en Nueva York y Tokio ufiliza milliples estrotegios
narrafivos pare evocor o fipe de espocio donde Gashgirl vive
suspendida. Gashgirl es un personaje de ficcion creodo por Francesca da
Rimini. conocida cclivista de la Red que formd porte del grupo VNS
Matrix, Bl video uliliza los extractos precisamente del libro Fleshmeat de
Francesca do Rimini en el que describe la vida de este personocje desde
1995 a 1997. En este poélico video, Wallace se infroduce en lo
experiencia del lugar donde reside Gashgirl, parlicularmente cquellos de
la “Home of the Puppet Mistress" en lombdaemoo.

Destaca en este fobojo la ulilizocion del medio Internet. Bl video fusiono
imagenes tomados directomente de lo Red, incluidas algunas de las
lineas de Chaot y de comreo electronico, combinadas con filmociones del
enlorno urbano conlemporaneo, estableciendo una coriente en dos
sentidos enkre el ciberespocio v ol espacio real
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“Lovehotel” (2000) Instalacion video / Net
http://www.machinehunger.com.au/lovehotel/

Web: http://www.machinehunger.com.au/

“Lovehotel" es un video sobre la aparicion de nuevos espacios de
interaccion entre las nuevas tecnologias y las nuevas formaciones del
deseo en el flujo constante de imdgenes que surge entre lo virtual y el
espacio real. Filmado en Nueva York y Tokio utiliza multiples estrategias
narrativas para evocar el fipo de espacio donde Gashgirl vive
suspendida. Gashgirl es un personaje de ficcion creado por Francesca da
Rimini, conocida activista de la Red que formé parte del grupo VNS
Matrix. El video utiliza los extractos precisamente del libro Fleshmeat de
Francesca da Rimini en el que describe la vida de este personaje desde
1995 a 1997. En este poético video, Wallace se introduce en la
experiencia del lugar donde reside Gashgirl, parficularmente aquellos de
la "Home of the Puppet Mistress” en lumbdamoo.

Destaca en este trabajo la utilizaciéon del medio Internet. El video fusiona
imdgenes tomadas directomente de la Red, incluidas algunas de las
lineas de Chat y de correo electrénico, combinadas con filmaciones del
entorno urbano contempordneo, estableciendo una corriente en dos
sentidos entre el ciberespacio y el espacio real.

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/
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El interés de la obra reside en su evocacion de los paralelismos enfre
estos dos espacios, y las experiencias que se pueden tener en ellos: un
flujo constante de imagenes, globalizacion, confusion de identidad y
aventuras sexuales. Para Chris Rose: "El video de Llinda Wallace,
“Lovehotel”, nos habla del surgimiento de nuevos espacios de
interaccion, de nuevas tecnologias y de la formacion del deseo; nos
habla del sinuoso acercamiento de una "Inteligencia Aberrante” que se
adentra sigilosa en nuestros habitats cotidianos (fisicos y cibernéticos)
como una especie de espectro inescrutable e informe del futuro”. A.M-C.

El frabajo contdé con la colaboracion de la Australian Film Commission.
Este video se estrend en el Festival de Cine de Sydney en junio de 2000, se
ha mostrado también en la exposicion Tenacity en Zurich, y se proyecto
en el World Wide Video Festival de Amsterdam en septiembre de 2000, en
Mixmove, Paris y también en ISEA, Paris, el mes de diciembre de 2000.

Linda Wallace, artista australiona de media art, desarrolla proyectos de
video instalacion y de curaduria. Directora del Machine Hunger una
compaiia a través de la cual coordina diversos proyectos. Actuaimente
estd como artista en residencia en el Netherlands Insitute for MediaArt
(Montevideo/Time Based Arts). Su reciente obra de net “Living Tomorrow"
se exhibio el 11 de marzo de 2005 en Montevideo.

<

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/

A finales del 2004 se doctord en la la Australian National University. Desde
1994 Wallace ha curateado distintas exhibiciones de new media en
Tailandia, India, Reino Unido, Singapur y Malasia. Las mads recientes son
Probe (1999). Hybridlifeform" (2000), y ::Contagion::" (2001).
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mmm Sclomé Cuesta

"Devenir visible" (2006) Video blog
hitp://devenirvisible blogspot.com/

Web: hitp://w3arnt.es/scuesta/

“Devenir visible" es un viog (video + blogs) que plantea ~como propone su
oulora- “un conjunto de interrogantes en torme o la relacion arte-mujer-
video-Internet y, en ese sentido, lanza a la voz publica, ol ambilo de los
practicas visuales y ol propio entorne de la red, uno serie de pregunias:
(Que ocurre con los producciones videograficos reclizadas por mujeres?
(Tienen suficiente presencia  [visibilidad] en Intemet? ;Podricn ser
osumidos los videoblogs como dispositivos de comunicacion vy
colaboracion online por las mujeres ortistas? ;Existe lo categorio mujer en
Internet, en relacion o los espacios, producciones y conlenidos
videograficos estandarizados y puestos en circulacion en la red?”

"Devenir visible” se construye como un archive personolizodo de
referencios vy recursos sobre producciones videograficas reclizados desde
la perspecliva de la idenlidad femenina. Una heromienlc sociol de
difusion de lo informacion vy de creacion de vinculos comunicacionales
Normalmente lo colegona “mujer” no existe en el lipo de plotoformas de
distribucion videogrdfica ol uso, y habitualmente los videos asociados o
esta polobro ienen que ver con imagenes de contenido siempre sexuval

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/
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mmm Salomé Cuesta

"Devenir visible" (2006) Video blog
http://devenirvisible.blogspot.com/

Web: hitp://w3art.es/scuesta/

“Devenir visible" es un viog (video + blogs) que plantea ~como propone su
autora- “un conjunto de interrogantes en torno a la relacion arte-mujer-
video-Internet y, en ese sentido, lanza a la voz puUblica, al ambito de las
practicas visuales y al propio entorno de la red, una serie de preguntas:
.Qué ocurre con las producciones videogrdficas realizadas por mujeres?
;Tienen suficiente presencia |[visibilidad] en Internet? ;Podrian ser
asumidos los videoblogs como dispositivos de comunicacion vy
colaboracion online por las mujeres artistas? ;Existe la categoria mujer en
Internet, en relacion a los espacios, producciones y contenidos
videogrdaficos estandarizados y puestos en circulacion en la red?".

“Devenir visible” se construye como un archivo personalizado de
referencias y recursos sobre producciones videogrdficas realizadas desde
la perspectiva de la identidad femenina. Una herramienta social de
difusion de la informacion y de creacion de vinculos comunicacionales.
Normalmente la categoria “mujer” no existe en el tipo de plataformas de
distribucion videografica al uso, y habitualmente los videos asociados a
esta palabra tienen que ver con imagenes de contenido siempre sexual.

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/
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EEE Salomé Cuesta

El proyecto funciona come una estructura internodos o con varias
naturalezas. Por una parte, es un espacio comunitario de intercambio de
informacién de referentes videograficos realizados por mujeres. En los post,
cuyo contenido aparece cronolégicamente, la idea es buscar imagenes,
generar peliculas, dar a conocer producciones e informar sobre eventos
que ftraten sobre la relacion arte- mujer-video-Internet. Por oftra parte,
funciona como una plataforma de recursos informdticos, sus formas de uso
[tutoriales] y posibiidades de aplicacion, a partir de los tutoriales
elaborados por la comunidad vieg y disponibles en la red.

En “Devenir visible”, Salomé Cuesta desarrolla una de sus principales
preccupaciones como artista, al trasladar al lugar de visibilizacién de la
experiencia arfistica, el laboratorio de produccién de proyectos.
Coincidiendo con Cyberfem, desarrolla un dispositive especifico para este
proposito. jAcaso -se pregunta- todas esas herramientas no pueden
ayudarnos en el empeno de devenir_mujer, de devenir_visibles y medio en
el espacio de la red?

Para Cuesta, la “categoric mujer” en Internet no se construye como un
codigo definido, al contrario, es un espacio de posibilidades abiertas
hacia el futuro. Apropiandose del concepto de devenir mujer de Gilles
Deleuze y Félix Guattari pone en préctica no la conselidacion de una

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/

posicion identitaria, sino la posibilidad de generar la produccion de la
diferencia. La red de Internet es un lugar privilegiado para devenir en mil
formas y registros. Una responsabilidad que nos atane a tod@s. A.M-C.

Salomé Cuesta, arfista y profesora de la Facultad de Bellas Artes de
Valencla. A principios de los noventa junto con Maria José Martinez de
Pison y Trini Gracia crean el Laboratorio de luz -centrado en la
investigacion de la Iimagen-luz. Come colective participa en
"lluminaciones profanas” y "Anys 90. Distancia Zero" (comisariadas por
José Luis Brea). En su obra personal destacan aquellos proyectos que
toman el espacio expositivo como cdmara oscura donde proyectar
relaciones entre luz y tiempo. Una reflexion sobre el objeto y el sujeto de
la percepcién. En la actudlidad, el acceso a nuevas tecnologias de la
informacién ha creado un drea de trabajo indiscernible, “un entre que no
fija ni especifica una direccion de los trabajos”. Sus intereses responden a
un cUmulo de relaciones entre distintos contextos: difundir tecnologias
digitales, abordar las cuestiones de género, la accién educativa, o
también, la comunicacién con el espacio de la ciudad: VIl Cabanyal
Portes obertes 2005, 8 de marzo, No som identiques y Arts al Palau o Estiu
Arts Intervencions a la Marina. Ofros proyectos en marcha, desarrollados
junto @ Barbaro Miyares, son: nonsite.es -publicacién on-line-, y la
intervencion Experiencia de relacionar: luz/sefal/iluminaciones -Primera
Bienal de Arquitectura, Arte y Paisaje de Canarias (2006)-.
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mmm DebKing

“The Wizard of Odd (WOdd)" (2005)
hitp:/ /www.debking.net/wiz/index_html|

Web: hitp://www.debking.net/

“The Wizard of Odd” es el resullado de una investigocion sobre el
coloniglismo americano que emplea molores de busquedo y recursos on-
line. Mienkras lo representacion visvol sigue su propio desarrolio, el texio
del capilvlo 32, 'The Modern Theory of Colonialization™, de karl Marx,
recogidos por Jockson Mac Low, son leidos por un programao de lectura de
textos. Este trabaojo fue realizado en la Universidod de Marygrove, Debeil. o
modo de instalacion -un proyector y dos ordenadores porlatiles-. En la
pieza de Nel se combinan las representaciones visuales y el audio, Es un
frabajo inspirodo y dedicado a Jockson Moc Low v a L. Frank Baum. Hacer
visible la sistematica violencia contra las mujeres y las minorias esta defras
de los proyectos realizados por Deb King. En "Collaterol Assels”, un trabajo
on-line, manifiesta lo vulnerabilidad v la frogilidad de lo vido de cada dia
en nuestro planelo, Bl frabojo, construido dos semanas despues de la
coida de las Torres Gemelas en Nueva York, muestra la incomprension de
la viclencio de la especie humana contra si misma. En ofro Fabajo
“Gender]f]" abordo la cuestion de las diferencios de genero, raciales y
economicas

Salomeé Cuesta

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/
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mmm DebKing

"The Wizard of Odd (WOdd)" (2005)
hitp://www.debking.net/wiz/index.html

Web: hitp://www.debking.net/

"The Wizard of Odd" es el resultado de una investigacion sobre el
colonialismo americano que emplea motores de busqueda y recursos on-
line. Mienfras la representacion visual sigue su propio desarrollo, el texto
del capitulo 32, “The Modern Theory of Colonialization”, de karl Marx,
recogidos por Jackson Mac Low, son leidos por un programa de lectura de
textos. Este trabajo fue realizado en la Universidad de Marygrove, Detroit, a
modo de instalacion -un proyector y dos ordenadores portatiles-. En la
pieza de Net se combinan las representaciones visuales y el audio. Es un
trabajo inspirado y dedicado a Jackson Mac Low y a L. Frank Baum. Hacer
visible la sistematica violencia contra las mujeres y las minorias esta detras
de los proyectos realizados por Deb King. En “Collateral Assets”, un trabajo
on-line, manifiesta la vulnerabilidad y la fragilidad de la vida de cada dia
en nuestro planeta. El trabajo, construido dos semanas después de la
caida de las Torres Gemelas en Nueva York, muestra la incomprension de
la violencia de la especie humana confra si misma. En otro trabajo
“Gender[f]" aborda la cuestion de las diferencias de género, raciales y
economicas.

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/

78



mmm DebKing

A través de las propuestas de otfras artistas, el objetivo es evidenciar la ofra
guerra, la “guerra del terror”, que se da en la realidad cofidiana de
muchads mujeres que viven en culiuras que utilizan la intimidacion sexual
como tactica y el miedo a la represalia militar como conirol cultural. Este
proyecto ha sido dedicade a las mas de 400 mujeres asesinadas y
desaparecidas que frabajaron en las magquiladoras de Civdad Judrez. Su
Ultimo proyecto en marcha “Function: Feminism”, que se desarrollara a
partir del 2007, tiene como objetivo hacer un timeline del cyberfeminismo
incorporandolo a la perspectiva histérica y actual del feminismo. La
intencion Oliima de King es la de poner de manifiesto una concepcion
feminista que, manteniendo un profundo sentido postestructuralista, va
mds alld del género, mas alla de las artistas individuales, y defiende un
espacio y deferencia hacia las voces silenciosas. A.M-C.

Deb King artista y editora cuyo trabajo se desarrolla en Detroit. Todo su
trabajo procede de su historia en el performance art (1970-1984).
Creadora, arquitecta, y co-redactora de mark(s) —un espacio on-line para
dar a conocer la produccién arfistica en la ciudad de Detroit-. Es también
consejera de diversas organizaciones culturales de Detroit. Su trabajo ha
sido exhibido en Juan Castiglione Museum (2005 ), Istanbul Museum en la
Web Bienniel, Turkey (2003), Arte Digital Rosario, Interactive Arts Festival
(2001) y en muchas ofras salas.
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www.visualcultureidentities.net/cyberfem/
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“Exercises in Memory" (20068) Instalacion
re_flesh fhe body” (Websile, 2001), "Mistresses of Technology (Video, 2002), and
Blood Network™ (Video, 2005)

Web Idenfity Runners:  hitp://www.idrunners net/
Web francesco da Rimini:  hitp://gashgir.sysx.org/
Web Dione Ludin:  hitp://www.thing.net/~diane/

Web Agnese Trocchi:  hitp://www.candidatv.tv/

Salome Cuesta
Deb King

Comelia Sollfronk

Identity_Runners (Francesco da Rimini, Diane ludin, Agnese Trocchi)

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/
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mmm Identity Runners (Francesca da Rimini, Diane Ludin, Agnese Trocchi)

"Exercises in Memory" (2006) Instalacion
"re_flesh the body" (Website, 2001), "Mistresses of Technology (Video, 2002), and
"Blood Network” (Video, 2005)

Web Identity Runners:  http://www.idrunners.net/
Web Francesca da Rimini:  http://gashgirl.sysx.org/
Web Diane Ludin: hitp://www.thing.net/~diane/

Web Agnese Trocchi:  htip://www.candidatv.tv/

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/
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Annie Abrahams Nalolie Bookchin & Alexei Shulguin  Critical Art Ensemble Salome Cuesta Cindy Gabrila Flores
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Olic lialing Jess Loseby Margot Lovejoy
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mmm Cornelia Sollfrank

“Female Extension™ (1997) Net
hitp://artworez.org /femext/

Web: hitp://www.obn.org/

“Female Extension", un frabojo pionero de net ort, que ufiliza los recursos
basicos establecidos como revolucionarios para las praclicas arfisficos
~comunicacion, difusion, apropiacion, simulacion. en aquellos primeros
fiempos herdicos del fendmenc Intemet. El proyecto surge como respuesta
a lo primera compeficion de net art organizado por un museo -la
Kunsthalle de Hamburgo en 1997-. Cornelic Sollfrank propuso a porfir de la
idea de “extension”, coracteristico de la red, una “extension femenina”
Cred 200 orfistas femeninos internacionales ficticias con sus propios datos
y direcciones de e-mail. Usando vn programa de ordenador recogio
diversos maleriales al azar de cddigo HTML de la Web, vy lo recombiné
aleatoriamente generando los distintos proyectos individuales, Mienkas
que lo Kunsthalle inauguraba, v celebroba lo parficipacion de tantas
orlistos femeninas, Sollfrank reveld o la prensa todo el proceso de su
infervencion, que desconocian con anterioridod, Hobria que ofiadir,
ademas, que aun a pesor de que dos lercios de los parlicipantes en el
curse eran mujeres, los premios solo fueron concedidos a los arfistas
masculinos.

El proyecto de Sollirank estaba concebido con la intencion de dinomitor el
discurso habitual del museo -la defensa de un arte auratico fransformado
en mercancia-

FEMALE EXTENSION
SN
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mEE Comelia Sollfrank

"Female Extension” (1997) Net
http://artwarez.org/femext/

Web: hitp://www.obn.org/ 3

“Female Extension”, un frabajo pionero de net art, que utiliza los recursos
bdsicos establecidos como revolucionarios para las prdacticas artisticas 26.5
-comunicdcion, difusion, apropiacion, simulacion- en aquellos primeros
tiempos herdicos del fenémeno Internet. El proyecto surge como respuesta ﬁ
a la primera competicion de net art organizada por un museo -la
Kunsthalle de Hamburgo en 1997-. Cornelia Sollfrank propuso a partir de la I] I]
idea de “extension”, caracteristica de la red, una “extensién femenina”.

Cred 200 artistas femeninas internacionales ficticias con sus propios datos
y direcciones de e-mail. Usando un programa de ordenador recogio
diversos materiales al azar de codigo HTML de la Web, v lo recombind 3 I] [l
aleatoriamente generando los distintos proyectos individuales. Mienfras

que la Kunsthalle inauguraba, y celebraba la participacién de tantas U
artistas femeninas, Sollfrank reveld a la prensa todo el proceso de su
intervencion, que desconocian con anterioridad. Habria que ahadir,
ademds, que aun a pesar de que dos fercios de los parficipantes en el
curso eran mujeres, los premios solo fueron concedidos a los arfistas
masculinos.

FEMALE EXTEHNHESION

El proyecto de Sollfrank estaba concebido con la intencion de dinamitar el
discurso habitual del museo -la defensa de un arte auratico transformado
en mercancia-.
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mmm Cornelia Sollfrank

Planteaba, ademas, una de las cuestiones cruciales en relacién al nuevo
medio: jcomo iba a ser posible integrarlo en el espacio museistico? Las
producciones seleccionadas de net art concebidas para Internet estaban
excluidas de su elemento constitutivo, la esencia del medio, la conexién a
la Web. Los ficheros de las obras seleccionadas estaban descargados en
el servidor del museo.

"Female extension” fue considerade como un ejemplo del incipiente
cyberfeminismo. El término cyberfeminismo tiene su origen en un grupo de
artistas y tedricas que comenzaron a enfrentar la dominacion y el
privilegio masculino en el cyberespacio. Sollfrank defiende, como se puso
de manifiesto en el “Primer Congreso Internacional Cyberfeminista™ en la
Documenta X de Kassel en 1997, la naturaleza indefinida del término.
Todos los acercamientos diversos al feminismo y a lo cyber son necesarios
e importantes y crean una tensién productiva -contradiccién inherente
gue solo la ironia puede relacionar-. “El CYBERFEMINISMO -escribe- no es
una estrategia retorica, es ante todo un método politico. Un nuevo
concepto de politica es necesario. (...) Un concepto ampliado de politica
tiene que tener la capacidad para contener la paradoja y la ironia al
mismo fiempo. Tiene que estar en la oposicion, mientras es politicamente
efective. Con este concepto de politica, una vez mds, nos acercamos al
arte"”.

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/

Sollfrank inicia aqui una larga trayectoria en la que trabajard en el
potencial subversivo del nuevo medio. Asume asi una transformacién del
papel del artista en relacién a los temas de género en la era de la
informacion, desarrollado o partir de la credcion de redes de
comunicacion concebidas en si mismas como arte. AM-C.

Cornelia Sollfrank, arfista y cyberactivista, vive y frabaja en Hamburgo y
Betlin. Estudio Fine Arts en Munich y en Hamburgo. Miembro fundador del
grupo de mujeres arlistas como Fraven und Technik, -INNEN-, y de la
plonera organizaciéon cyberfeminista Old Boys Network (OBN). El
desarrollo de su frabojo de caracter conceptual y performative, gira
sobre las relaciones entre el arte y el arfista en la era de la informacion.
Interesada especialmente en abordar las cuesfiones de género en el
nuevo contexto de comunicacion tecnologico. Algunos de sus trabajos
mas destacados han sido: el pionero “Female Extension” (1997) y “Net.
Art. Generator” -un generador automatico de arte por encargo. Escritora
independiente -destaca su trabajo en net. cultura para Telepolis. Autora
entre ofros de los textos “First Cyberfeminist International” (1998) y el “Next
Cyberfeminist International™ (1999). Recientemente desarrollo el proyecto
“Women Hackers” (1999-2000). Ha impartido innumerables conferencias y
cursos en diversos lugares de Europa.
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mmm Evo Wohlgemuth

"Bodyscan - Instandsliliness” (2008) Instalacion / Nel
hitp://nr00226.vhost2.sll.at/CASTELLO/index.hitml

Web:  hip://www.evawohigemuth.com/

“Bodyscan - Instandstillness”, instalacion mulfimedio que investiga sobre
lo representacion del cuerpo, las posibiidodes de la clonacion y la
cirugio estelico a koves de diversos Software producidos por diversos
formatos (textos, codigo HTML, videos, esculluros estereclitograficos y
replicas constuidas..) Proyeclo basodo en lo caoptluro digital de la
superficie del cuerpo reclizado en 1997, en Monterrey (California) a partir
del cual ha ide evolucionando en disfintas propuestas. Su intencion no es
crear nuevos cyborgs perfectos, sino introducir las huellas de la historia, su
memoria emocional, en los nuevos cuerpos cyborgs clonados. "Miinteres
orlistico ~escribe Eva Wohlgemuth- en el cuerpo no se basa sobre ef
deseo pora desamollor el cyborg perfecto con una nueva mirado
extravagante o una funcionclidad aumentada, sine lo investigacion
psicologico de las mismas imagenes externcs e interncs de los nuevas
representaciones del cuerpo (...) Pedriomos fijor ofros definiciones vy
encontrar nuevaos historios sobre nosotros mismeos. Lo historia se conshruye
onficuado, obsolela y cuestionable, puede producirse un cambio hacia
nuevos cadigos emocionales. Los bodyclones nos pueden contar ofra
historic sobre nosofros mismos. ;Que quieren las vidas de estos dobles y
que nos demuestro su reproduccion?’

conlac
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mmm Eva Wohigemuth

"Bodyscan - Instandstiliness” (2006) Instalacion / Net
hitp://nr00226.vhost2.sil.at/CASTELLO/index.html

Web: hitp://www.evawohlgemuth.com/

“Bodyscan - Instandstiliness”, instalacion multimedia que investiga sobre
la representacion del cuerpo, las posibilidades de la clonacién y la
cirugia estética a través de diversos Software producidos por diversos
formatos (textos, codigo HTML, videos, esculturas estereolitograficas y
réplicas construidas...) Proyecto basado en la captura digital de la
superficie del cuerpo realizado en 1997, en Monterrey (California) a partir
del cual ha ido evolucionando en distintas propuestas. Su intencién no es
crear nuevos cyborgs perfectos, sino intfroducir las huellas de la historia, su
memoria emocional, en los nuevos cuerpos cyborgs clonados. "Mi interés
artistico —-escribe Eva Wohlgemuth- en el cuerpo no se basa sobre el
deseo para desarrollar el cyborg perfecto con una nueva mirada
extravagante o una funcionalidad aumentada, sino la investigacion
psicologica de las mismas imagenes externas e internas de las nuevas
representaciones del cuerpo (...) Podriamos fijar ofras definiciones vy
encontrar nuevas historias sobre nosofros mismos. La historia se construye
anticuada, obsoleta y cuestionable, puede producirse un cambio hacia
nuevos codigos emocionales. Los bodyclones nos pueden contar ofra
historia sobre nosotfros mismos. ;Qué quieren las vidas de estos dobles y
que nos demuestira su reproduccion?".

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/
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Para Kathy Rae Huffman la clave del frabajo de Wohlgemuth esta en el
deseo de trasladar el cuerpo al espacio digital construyendo identidad.
Ella es realmente la primera artista que hizo un escaneado completo de
su cuerpo. Un cuerpo que nos habla de la paradoja de la construccion de
su experiencia. Su identidad, su existir, se da al fiempo gue los usuarios
acceden a él -y la pérdida e indefinicion forma parte de nosofros-.
También percibimos una continuacion con su origen biclogico. En sus
proyectos podemos fluir por el cuerpo, aproximamos a una superficie
digital que vibra y late comeo la piel. En algunas ocasiones, como en el
video “In /Out" podemos discurrir por su interior. Y en la Web “Modulas”
accedemos a su estructura de cédigo, a sus parametros en HTLM.

Una y ofra ver nos enconiframos con aquel “cuerpo sin érganos”
deleuvziano, superficie donde se inscriben todas las disyunciones, todas
las posibilidades. Celebracién de una futura idenfidad multiple y
ambigua. Como la misma Wohlgemuth escribe: “"Deseo hacer un punio
de partida para la investigacion sobre los diversos aspectos de mi
cuerpo. Deseo hacer que el frabajo se desarrolle y crezca intuitivamente.
Pienso que las mujeres se ocupan mas “ligeramente” de su propia
imagen, y no se sienten atrapadas en su definicion de su personalidad
Unica”. A.M-C.

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/

Eva Wohlgemuth, vive y trabaja en Viena, artista que desarrolla sus
proyectos a fravés de distintos medios, desde las instalaciones a Internet.
Desde 1977 ensefia en la Academy of Visual Arts en Viena. Participé en la
Documenta X (1997) con el proyecto “Siberian Deal” (1995), junto con
Kathy Rae Kauffman. Un proyecto a partir del cual se propusieron crear
"Face Settings” (1995), una importante plataforma Web para las artistas y
tedricas mujeres que trabajan en los nuevos medios. La intencion de este
proyecto serd “demostrar cOmo los grupos de mujeres pueden compartir
sus experiencias y sus memeorias personales. Haciendo esto, ellas
aprenderdn nuevos caminos para expandir sus practicas tradicionales”. A
través de la Web, diferentes “dinner performances” y eventos de
internautas, se dié a conocer la amplia red de redes de mujeres que se
ha ido trazando en Internet, tanto en encuentros reales como en el
espdcio de Internet. En 1997 con su trabajo en “Bodyscan” comenzo el
proyecto “EvaSys” del que han surgido complejas instalaciones. Ha
recibido distintos premios enfre ellos el Mediaprize %th Videofest Betrlin
enl19%94. Su trabajo ha sido exhibidoe en museos y en diversos eventos
colectivos como Ars Electronica.
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mmm Cindy Gabriela Flores

"Bl lugar de las mujeres en el Metro de la Ciudad de México. La
historia de una bamrera de género obligatoria” (2001) Net
http://ciberfeminista.org/metro/

Web: hitp://ciberteminista.org/

“El wgor de las mujeres en o Meko de la Ciudad de Mexico. La historio
de una barrero de genero obligatoria”, proyecto presentado en el 2001
en "Very Cyberfeminist Internctionol” (Hamburgo, Alemania), organizadoe
por OBN, El objelive de este congreseo era el de disculir sobre los
estralegios y lacticas pora la colaboracion feminista y cyberfeminisio en
el conlexio de lo economia globaolizado, ;Como es posible intervenir a
traves de proclicos colectivas y activistas conshuyendo espocios en
Interne! pora le solidaridad y lo accion? En esfe conlexto, ka propuesta de
Cindy Gabrielo Flores se consfituye ol mismo Nempe en un habajo
creafive v en elaborocion de una reflexion critica sobre los espacios
dedicados o nmwjeres. En el melro de Mexico hay dos vagones
cdjudicados exclusivemente a los mujeres como consecuencic del clte
nivel de acoso sexual y de viclencia de genero que se produce
colidianamente en la ciudad. Se establece aosi un paralelismo entre el
sistermo

meko de lo civdad e Infernet ~-ambos son y acluan como un

sublerraneo que conecta y mantiene productiva a la civdad"-

Salome Cuesta

Deb King

Comelia Sollfronk

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/
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Cindy Gabrila Flores

Shu Llea Cheaong

dentity Runners
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mmm Cindy Gabriela Flores

"El lugar de las mujeres en el Metro de la Ciudad de México. La
historia de una barrera de género obligatoria” (2001) Net
http://ciberfeminista.org/metro/

Web: hitp://ciberfeminista.org/

“El lugar de las mujeres en el Metro de la Ciudad de México. La historia
de una barrera de género obligatoria”, proyecto presentado en el 2001
en “Very Cyberfeminist International” (Hamburgo, Alemania), organizado
por OBN. El objetivo de este congreso era el de discutir sobre las
estrategias y tacticas para la colaboracion feminista y cyberfeminista en
el contexto de la economia globalizada. ;Como es posible intervenir a
través de practicas colectivas y activistas construyendo espacios en
Internet para la solidaridad y la accion? En este contexto, la propuesta de
Cindy Gabriela Flores se constituye al mismo tiempo en un trabajo
creativo y en elaboracion de una reflexion critica sobre los espacios
dedicados a mujeres. En el meftro de México hay dos vagones
adjudicados exclusivamente a las mujeres como consecuencia del aito
nivel de acoso sexual y de violencia de género que se produce

cofidianamente en la civdad. Se establece asi un paralelismo entre el
metro de la ciudad e Internet -ambos son y actiéan como un “sistema
subterraneo que conecta y mantiene productiva a la ciudad”-.
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mmm Cindy Gabriela Flores

Ciertamente, estos “espacios exclusivos” corren el riesgo de constituirse
en nuevos guetos. Es imprescindible lograr el respeto y el desarrollo de la
ofredad femenina. Trabajomos para deconstruir las imdgenes
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estereotipadas de identidad. Y sin embargo, jcomo evitar la
objetualizacion de la identidad al construir espacios propios? “Espacios
exclusivos" si —en algunos casos espacios de discriminacion defensiva-,
pero sobre todo “habitaciones propias”, desde las cuales ~como propone
Flores- “reflexionar sobre como deconstruirnos a nosofras mismas, dia a
dia”". “Espacios para aprender sobre la cybercultura y el
cyberfeminismo”. A M-C.

Cindy Gabriela Flores (1975), artista y promofora del Website
Ciberfeminista.org. Nacico en Cvuidad de Mexico. Llicenciada en
Periodismo y especializada en estudios feministas. Implicada en la red y
en el cyberfeminismo. "Primero me descubri feminista, mas tarde, me
encontré en la red. Hoy, ambas son parte fundamental de mi existencia y
de mi objetivo: el cyberfeminismo”. Ha sido moderadora de un panel
sobre Cybeirfeminismo en Borderhack! 2.0 en el que participaron: Diane
Ludin, Jenny Marketou, Cristine Wang y Tania Aedo. Colabora en el

“Especial sobre ciberfeminismo" de Artwomen.org coordinado por Helene
Von Oldenburg y Claudia Reiche. Participa en el Weblog colectivo Big
[B]lother, coordinado por Fran llich en el Walter Art Center.
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LKL es uno pelicule de sexo a la cara del crgosme por los siete

mmm 3hulea Cheang Reiko".

"LE.U." (2000) Video
Itz arwew - be-u e omnindies. himdl

LKW, escrito y dirigida por: Shu lea Cheang: flmada por: Tetsuya Komolo:
editada por: Kozuhire $hiras; musico de: Hoppy Komivoma; con: Ayumu
Takitou, Tochery Nafof...

Jopan, 2000, Betacom 5P, colar, 74°,

"L, film fulurista de lo sexvalidad joponesa, es una cinta ronsgresora
sobre fantasios cyberpomao, El final de “Blode Runner” es el comienzo de
‘LN, Mienfras en lo primero no hay sexo. séle omer, en LKU. hay un
seuo infenso. Destaca el estilo visvol en ol que eslo filmodo: comaras
digitoles que crean increibles colores v llamatives efectos de luz. En el ofic
2018 la mullinocionol GENOM envia mujeres replicantes o los alrededores
de Tokio para recoger informacion de sus oventuros sexuales. Los datos de
los encuentros sexuales se almacenan en un ordenador cenbral. Esta
informaocion se pasa a chips KU que pueden ser vendidos en magquinas
expendedoras (vending machines), v usadaos en mdviles v ordenaodores,
los clientes fienen uno exiensa bose de dotos LEU. con todo fipo de
propuestas sexuales. Los LEU. son remendomente afoclivos y liene un
deshordonte opefile sexual. Lo accién comienzo cuando lo empreso
considera que hoy gue coleccionor los daolos de todos los fpos de
orgasmo, Enfonces, GENOM envia fuera de Tokyo a siele sexis replicantes
Reiko en los que puede ronsformarse ells mismo, dependiendo de los
deseos de los personas,
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“ILK.U." es una pelicula de sexo a la caza del orgasmo por las siete
mmm Shulea Cheang Relko”.

"ILK.U." (2000) Video
hitp://www.i-k-u.com/index.html

1.K.U. escrita y dirigida por: Shu Lea Cheang; filmada por: Tetsuya Kamoto;
editada por: Kazuhiro Shirao; musica de: Hoppy Kamiyama; con: Ayumu
Tokitou, Zachery Nataf...

Japan, 2000, Betacam SP, color, 74'.

“L.K.U.", film futurista de la sexualidad joponesa, es una cinta fransgresora
sobre fantasias cyberporno. El final de “Blade Runner” es el comienzo de
“I.K.U.". Mienfras en la primera no hay sexo, sélo amor, en L.LK.U. hay un
sexo intenso. Destaca el estilo visual en el que esta filmada: cdmaras
digitales que crean increibles colores y llamativos efectos de luz. En el afo
2018 la multinacional GENOM envia mujeres replicantes a los alrededores
de Tokio para recoger informacion de sus aventuras sexuales. Los datos de
los encuentros sexuales se almacenan en un ordenador central. Esta
informacion se pasa a chips IKU que pueden ser vendidos en maquinas
expendedoras (vending machines), y usadas en moviles u ordenadores.
Los clientes tienen una extensa base de datos |.K.U. con todo tipo de
propuestas sexuales. Los .LK.U. son tremendamente atractivos y tiene un
desbordante apetito sexual. La accidon comienza cuando la empresa
considera que hay que coleccionar los datos de todos los tipos de
orgasmo. Entonces, GENOM envia fuera de Tokyo a siete sexis replicantes
Reiko en las que puede fransformarse ella misma, dependiendo de los
deseos de las personas.
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Multinacionales, industrias roboticas, cyborgs, sexo, desarrollo econémico,
construccion de identidad, toda una serie de ingredientes que visibilizan
un future que ya es presente. Shu Lea Cheang nos presenta a idenfidades
cybors con apariencia de mujer controlada, dirigida, manipulada, por las
necesidades de expansién de las multinacionales de las nuevas
tecnologias. El sexo como mercancia para el consumo humano. Sujetos
producidos para cefirse a una misién, Recordemos gue Shu Lea Cheang
comienza su frabajo en 1981 implicandose con el colective activista Paper
Tiger TV. Sus primeros trabajos son unos videos experimentales en los
cudles celebra una sexualidad lesbiana desde el angulo de una agresiva
y humoristica actitud radical punk.

El primer frabajo de net art, “Brandon” (1997-1999), fue una de las piezas
que se hacia eco de las posibilidades de cambio y transformacion de la
identidad y la sexualidad en el terrtorio virtual. Basada en la vida de
Brandon Teena -el protagonista del film Boys Don't Cry- desarrollaba la
vida de una mujer bioclégica gue vivia y amaba como un hombre, y que
fue brutalmente asesinada. Desde entonces Cheang ha concebido las
nuevas tecnologias como una forma de activismo, y el espacio
cybernético como un lugar privilegiodo para explorar nuevas formas de
sexualidad, de género e idenfidad.

www.visualcultureidentities.net/cyberfem/

En una interesante entrevista Geert Lovink le pregunta si al mismo tiempo
esa nueva polimorfia sexuval no implica también una nueva industria
pornografica. La productora de |LK.U. no ha conseguido los beneficios que
esperaba. Y como una alusién profundamente feminista Cheang apunta
gue hace una década las VNS Matrix escribieron: “El clitoris es una linea
directa a la matrix”. Ella afirma que “El cofio es matrix”. A.M-C.

Shu Lea Cheang, taiwanesa, artista multimedia vy directora de Cine,
afirma llevar un “estilo de vida digital” en sinfonia con su propic frabajo
como artista electronica. Los trabajos en net art han sido financiados y
estan en la coleccion permanente del Walker Art Center “Bowling Alley”
(1995) en el NIT (ICC), Tokyo “Buy One Get One" (1997), vy en el
Guggenheim Museum -Brandon (1998-1999)-. El primer trabajo como
realizadora fue “Fresh Kill" (35 mm), premiado en el Berlin Film Festival en
1994, “LK.U." fue producido por Uplink.Co de Tokio premiado en el
Sundance Film Festival en el 2000. Ese mismo afo realiza diversas
exposiciones en Otfa Fine Arts en Tokio y en Nueva York. Y forma parte del
Taipel Fine Art Museum Biennale en el 2000. Actualmente, esta frabajando
en la net instalacion “Baby Play” con InterCommunication Center) en
Tokyo. El praxime film de clencia ficcion porneo, “Fluid”, en el que esta
frabajando, lo estd desarrollando con Innocent Pictures/Zentropa
(Dinamarca) y la cuestion principal serd la del sida. Tal y come la
describe Verena Kuni, Shu Lea Cheang se considera asi misma una
“cybernémada”. Ella vive y trabaja en diferentes partes de América,
Europa y Asia, dependiendo de sus proyectos.
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